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COMPETENCIA MATEMATICA

MATEMATICAS | 167

OBJETIVOS DE ETAPA
Los objetivos de etapa del area de Matematicas son los siguientes:

1. Planteary resolver de manera individual o en grupo, problemas extraidos de la vida cotidiana,
de otras ciencias o de las propias matematicas, eligiendo y utilizando diferentes estrategias,
justificando el proceso de resolucidn, interpretando los resultados y aplicandolos a nuevas
situaciones para poder actuar de manera mas eficiente en el medio social.

2. Aplicar el conocimiento matematico para comprender, valorar y producir informaciones y
mensajes sobre hechos y situaciones de la vida diaria y reconocer su caracter instrumental
para otros campos de conocimiento.

3. Identificar formas geométricas del entorno natural y cultural, utilizando el conocimiento de sus
elementos, relaciones y propiedades para describir la realidad, aplicando los conocimientos
geométricos para comprender y analizar el mundo fisico que nos rodea y resolver problemas a
él referidos.

4. Realizar, con seguridad y confianza, célculos y estimaciones (numéricas, métricas, etc)
utilizando los procedimientos mas adecuados a cada situacion (calculo mental, escrito,
calculadora,...) para interpretar y valorar diferentes situaciones de la vida real, sometiendo los
resultados a revision sistematica.

5. Razonary argumentar utilizando elementos del lenguaje comun y del lenguaje matematico
(nimeros, tablas, graficos, figuras) acordes con su edad, que faciliten la expresion del propio
pensamiento para justificar y presentar resultados y conclusiones de forma clara y coherente.

6. Utilizar de forma adecuada las tecnologias de la informacién y comunicacién (calculadoras,
ordenadores, etc.) tanto para los calculos como en la busqueda, tratamiento y representacion
de informaciones de indole diversa y también para ayudar en el aprendizaje de las
matematicas.

7. Apreciar el papel de las matematicas en la vida cotidiana, disfrutar con su uso y reconocer el
valor de modos vy actitudes propias de la actividad matematica, tales como la exploracion de
las distintas alternativas, la precision en el lenguaje o la flexibilidad y perseverancia en la
busqueda de soluciones.

8. Valorar las matematicas como parte integrante de nuestra cultura, tanto desde un punto de
vista histérico como desde la perspectiva de su papel en la sociedad actual y aplicar las
competencias matematicas adquiridas para analizar y valorar fendmenos sociales como la
diversidad cultural, el respeto al medio ambiente, la salud, el consumo, la igualdad de género
o la convivencia pacifica.

CARACTERIZACION DE LOS BLOQUES DE CONTENIDOS

Los contenidos declarativos, procedimentales y actitudinales correspondientes a la Educacion
Primaria se agrupan en los siguientes bloques tematicos:

Bloque 1. Contenidos relacionados con las competencias basicas transversales comunes a
todas las areas y a todos los bloques tematicos de esta area.

Blogue 2. NUmeros y operaciones.

Bloque 3. La medida: estimacion y célculo de magnitudes.

Bloque 4. Geometria.
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Bloque 5. Tratamiento de la informacién, azar y probabilidad.
Bloque 5. Resolucion de problemas.

Las matematicas son un conjunto de saberes asociados a los nimeros y a las formas. El
fundamento del drea de Matematicas en Educacion Primaria es eminentemente experiencial, los
contenidos de aprendizaje se deben abordar a partir de la manipulacién de diversos materiales
didacticos, capaces de generar variadas ideas matematicas (conceptos, procedimientos,
propiedades, relaciones, estructuras...). Los desafios matematicos deben ser los elementos
motivadores para la adquisicion del conocimiento matematico y el desarrollo del pensamiento
l6gico, y asi favorecer en el alumnado la investigacion y la expresion oral de sus razonamientos con
un lenguaje matematico correcto, que por su precision y terminologia debe ser diferente a su
lenguaje habitual. El trabajo en equipo y el dominio de las habilidades sociales en la interaccion con
el grupo de iguales serviran para desarrollar la escucha activa, intercambiar y confrontar ideas, y
generar nuevo conocimiento.

Concretando las matematicas en la Educacidn Primaria, conviene sefialar algunas caracteristicas
interesantes para su desarrollo:

* Preponderancia de la componente intuitiva frente a la abstraccion y formalizacidn, asi como
el uso de estrategias personales frente a las “mas académicas”.

e Utilizacion de distintos ambitos de experiencias del alumnado como fuente de actividades
matematicas.

e Utilizacion de materiales didacticos manipulables e instrumentos de medida.

* Uso racional de la calculadora (adecuada al momento y la edad) y de los diversos medios
tecnoldgicos.

* Importancia del trabajo en grupo como base del aprendizaje.

* Desarrollo global de todos los contenidos, incidiendo especialmente en la Resolucién de
Problemas y los contenidos geométricos en consonancia con el desarrollo de los sentidos.

* Fomentar el gusto y la necesidad de un lenguaje claro y adecuado para comunicar sus ideas,
razonamientos, argumentos, etc.

Para poder desarrollar la materia de matematicas, de acuerdo a estas caracteristicas, se han
elegido unos contenidos que agrupamos de una determinada manera, dando lugar a los llamados
blogues de contenido. En los dos ciclos se ha incluido un bloque de Contenidos Comunes, que
constituye el eje transversal y vertebrador de los conocimientos matematicos que se abarcan en la
educacién primaria.

Este bloque hace referencia expresa a contenidos relativos a un tema basico del curriculo, el
lenguaje matematico, asi como a los aspectos relativos a la utilizacion de las tecnologias de la
informacion y la comunicacién, y ademas contenidos de tipo actitudinal. Por otra parte, se han
incluido en el mismo un conjunto de contenidos procedimentales y actitudinales comunes a todas
las dreas y materias y que estan estrechamente relacionados con las competencias transversales.

Los contenidos se han distribuido también por Ciclos, agrupados en un total de seis bloques. Al
mencionado de Contenidos Comunes, se afiaden: Numeros y Operaciones; Medida; Geometria;
Tratamiento de la Informacidn, Azar y Probabilidad; Resolucion de Problemas. Es preciso indicar que
es solo una forma de organizarlos. No se trata de crear compartimentos estancos: en todos los
bloques se deben utilizan técnicas numéricas y geométricas y en cualquiera de ellos puede ser util
confeccionar una tabla, generar una grafica o suscitar una situacion de incertidumbre. La ensefianza
de las Matematicas atenderd a esta configuracioén ciclica de los contenidos, de manera que estén
siempre relacionados y se puedan construir unos sobre otros. La resolucion de problemas actua
como eje central, que recorre transversalmente todos los bloques y por ello hay que dedicarle una
especial atencidn.
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En el bloque relativo a Niumeros y Operaciones se busca alcanzar una eficaz alfabetizacion
numérica, entendida como la capacidad para enfrentarse con éxito a situaciones en las que
intervengan los numeros y sus relaciones. Es importante resaltar que para lograr esta competencia
no basta con dominar los algoritmos de calculo escrito; se precisa también desarrollar estrategias de
calculo mental (tanto exacto como aproximado, segin orden de magnitud), y actuar con confianza
ante los nimeros y las cantidades; utilizarlos siempre que sea pertinente e identificar las relaciones
basicas que se dan entre ellos. Los nimeros han de ser usados en diferentes contextos, sabiendo
qgue la comprension de los procesos desarrollados y el significado de los resultados es un contenido
previo y prioritario, que va mas alla de la mera destreza de célculo. Interesa principalmente la
habilidad para el célculo con diferentes procedimientos o estrategias a decisién en cada caso sobre
el que sea mas adecuado. A lo largo de la etapa, se pretende que el alumnado calcule con fluidez y
haga estimaciones razonables, tratando de lograr un equilibrio entre comprensidon conceptual y
competencia en el calculo.

Para poder desarrollar adecuadamente el bloque relativo a la Medida es necesario conocery
manejar de manera significativa los distintos tipos de nimeros y operaciones, junto a estrategias de
aproximacién y estimacion. La medicidn en situaciones reales sera un objetivo prioritario a
conseguir, empleandose para ello todo tipo de unidades: corporales (pie, palmo, brazo, etc.),
arbitrarias (cuerdas, baldosas,...etc.) y las mas normalizadas, es decir, el Sistema Métrico Decimal.

La Geometria recoge los contenidos relacionados con la orientacion y representacidn espacial, la
localizacidn, la descripcidn y el conocimiento de objetos en el espacio; asi como el estudio de formas
planas y tridimensionales. Actividades con juegos pueden desarrollar la capacidad de describir la
situacion y posicion de objetos en el espacio, estableciendo sistemas de referencia y modelos de
representacion. El entorno cotidiano es una fuente de estudio de diversas situaciones fisicas reales
gue evitan el nivel de abstraccién de muchos conceptos geométricos, trabajando sus elementos,
propiedades, etc. La geometria se presta a establecer relaciones constantes con el resto de los
bloques y con otros ambitos como el mundo del arte o de la ciencia, pero también asignando un
papel relevante a los aspectos manipulativos, a través del uso de diversos materiales (geoplanosy
mecanos, tramas de puntos, libros de espejos, material para formar poliedros, etc.) y de la actividad
personal realizando plegados, construcciones, etc. para llegar al concepto a través de modelos
reales. A este mismo fin puede contribuir el uso de programas informaticos de geometria.

Los contenidos del bloque relativo al Tratamiento de la Informacién y el Azar adquieren su pleno
significado cuando se presentan en conexion con actividades que implican a otras areas de
conocimiento. Este bloque se inicia con contenidos referidos a la recogida, tratamiento matematico
de informacion y comunicacién a los demas, haciendo especial hincapié en su representacion grafica
y supone, ademas, un primer acercamiento a los fendmenos aleatorios. Asi mismo, estos contenidos
tienen su aplicacién y continuidad en otras areas de esta etapa donde los datos estadisticos
(poblaciones, encuestas, superficies de paises, etc) son utilizados con frecuencia en informaciones
gue aparecen en la vida cotidiana. Estos contenidos son muy adecuados para potenciar el trabajo en
equipo y el desarrollo del sentido critico. Los distintos juegos de azar que el alumno conoce (parchis,
caray cruz,...) pueden ser una buena herramienta para acercarse al mundo de los fendmenos
aleatorios.

El bloque denominado Resolucion de Problemas es fundamental, como ya se ha dejado patente en
la definicién de la competencia matemadtica. Identificar problemas de la vida cotidiana, reconocer los
datos y relaciones relevantes, formular conjeturas, desarrollar estrategias de resolucién exacta o
aproximada, comprobar conjeturas y resultados, organizar y comunicar los resultados, son procesos
y contenidos comunes aplicables a todos los campos de las matematicas. La decision de crear un
bloque propio de Resolucién de Problemas tiene una doble finalidad. En primer lugar, situarlo en el
lugar de atencidn y dedicacion que merece en el quehacer del aula: las operaciones, las medidas, los
calculos... adquieren su verdadero sentido cuando sirven para resolver problemas. Pero ademas de
un contenido la resolucién de problemas es también un método, una manera de entender el trabajo
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matematico diario. Conseguir ambientes de aula reflexivos, creativos y capaces de generar
investigaciones (numéricas, de medida, geométricas, etc.) y proyectos, en los que los elementos
relevantes son el tratamiento de informacion, la aplicacion y aprendizaje de nuevos conocimientos
matematicos de forma cooperativa.
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CONTENIDOS DEL 1*" CICLO DE EDUCACION PRIMARIA

BLOQUE 1. Contenidos comunes

A. Contenidos relacionados con las competencias basicas transversales comunes a todas las areas
y materias

Este bloque de contenidos recoge procedimientos y actitudes para:

Identificacion, obtencidon, almacenamiento y recuperacién de informacion.
Evaluacién de la idoneidad de las fuentes de informacion y de la misma informacion.

Comprension (comparar, clasificar, secuenciar, analizar y sintetizar), memorizacion y
expresion (describir, definir, resumir, exponer...) de la informacion.

Valoracion y expresion de la informacion (argumentar, justificar...)

Creacidn, eleccidn y expresion de las ideas.

Planificacidn y analisis de la viabilidad de las ideas, tareas y proyectos.
Ejecucion de lo planificado vy, en su caso, ajuste.

Evaluacién de lo planificado y realizado y desarrollo de propuestas de mejora.
Comunicacion del resultado alcanzado.

Desarrollo de las relaciones y comunicacion interpersonal (empatia y asertividad).
Colaboracién y cooperacion en las tareas de aprendizaje en grupo.

Respeto a los derechos humanos y a las convenciones sociales.

Gestion de conflictos.

Autorregulacion de la dimension corporal.

Autorregulacion de las emociones.

Autorregulacion del estilo cognitivo.

Autorregulacion de la comunicacion verbal, no verbal y digital.
Autorregulacion del comportamiento moral.

Autorregulacion de la motivacion y fuerza de voluntad.

B. Contenidos comunes a todos los bloques de esta materia

Lenguaje matematico

Precision y claridad para expresar cantidades, relaciones numéricas, ordinales sencillos,
comparaciones, clasificaciones, unidades de medida sencillas, orientacion en el espacio,
orientacion en el tiempo...

Utilizacidon de un lenguaje adecuado para expresar situaciones aditivas y multiplicativas
sencillas.

Simbolos y expresion matematica de operaciones de suma, resta, multiplicacion y division.

Recursos didacticos y tecnologias de la informacion y la comunicacion

Calculadora. Pautas de uso. Utilizacidon para la generacion de series, composicién y descompo-
sicion de numeros, para hacer calculos, aprender estrategias mentales y resolver problemas.

Recursos informaticos y de Internet para la realizacion de actividades y la comprension de
contenidos matematicos.
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Actitudes
* Disposicién favorable a conocer y utilizar los contenidos matematicos para interpretary
comunicar informacion y resolver problemas de la vida cotidiana.

* Interés por la presentacion ordenada y limpia de los calculos y sus resultados, y procesos de
resolucion.

* Iniciativa, participacion y colaboracion activa en el trabajo cooperativo para investigar,
resolver e inventar problemas, respetando el trabajo de los demas.

* Confianza en las propias posibilidades, constancia y espiritu de superacion de los retos y
errores asociados al aprendizaje matematico. Iniciativa y disposicidon para desarrollar
aprendizajes auténomos.

BLOQUE 2. Nimeros y operaciones

Numeros naturales y alfabetizacion numérica
e Significado y utilidad de los numeros en la vida cotidiana (contar, medir, ordenar, expresar
cantidades, comprar, jugar...comunicarnos).

* Lacomunicaciény los nimeros. Interpretacidén de textos numéricos y expresiones de la vida
cotidiana relacionadas con los numeros (folletos publicitarios, catdlogos de precios, de viajes.).

e Sistema de numeracion decimal. Dominio funcional de las reglas de formacién de los nimeros
y del valor de posicidon de niumeros hasta cinco cifras.

e Utilizacion de los nimeros en situaciones reales: lectura y escritura, ordenacién y
comparacién (notacién), representacion en la recta numérica, descomposicion, redondeo,
utilizacion de juegos.

e Numeros ordinales. Utilizacion en contextos reales.

* Iniciacidn a las fracciones: la mitad y el cuarto.
Operaciones

¢ Significado de las operaciones de sumar (situaciones de juntar o afadir), y restar (situaciones
de separar o quitar), y su utilizacion en la vida cotidiana para resolver situaciones
problematicas.

* Significado de las operaciones de multiplicar (suma abreviada de sumandos iguales, calculo de
numero de veces), y dividir (repartir y agrupar y como operacion inversa de la multiplicacion ),
y su utilizacion en contextos reales para resolver situaciones problematicas.

* Expresion matematica oral y escrita de las operaciones y el calculo de sumas restas,
multiplicaciones y divisiones

Estrategias de calculo

®* Sumasy restas:

— Estrategias iniciales para la comprension y realizacion de céalculos de sumas y restas:
manipulacion y recuento, utilizacién de los dedos, recta numérica, juegos...

— Célculo mental automatico: construccién y memorizacion de las tablas de sumar vy restar
de hasta 10 mas 10.

* Multiplicaciones y divisiones:

— Estrategias iniciales para la comprension y realizacion de calculos con multiplicaciones y
divisiones sencillas: representaciones graficas, repeticion de medidas, repartos de dinero,
juegos...

— Célculo mental automatico: construccién y memorizacion de las tablas de multiplicar.
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Sentido numérico

* Estrategias de calculo mental :
— Construccion y memorizacion de las tablas de multiplicar

— Elaboracion y utilizacion de estrategias personales y académicas de calculo mental:
descomposicidon y composicidn, sumar y/o restar 1, 10 y 100 a cualquier nimero, dobles y
mitades de numeros sencillos, series numéricas, multiplicar por 1, 10, 100...,
descomposicidon aditiva y multiplicativa de los nimeros.

— Calculo aproximado. Utilizacion de diferentes estrategias para estimar y redondear el
resultado de un calculo, valorando su validez..

— Explicacién oral y/ o escrita del proceso seguido en la realizacién de célculos mentales.
* Estrategias de calculo escrito:

— Realizacion de algoritmos no académicos de sumas, restas, multiplicaciones y divisiones
por medio de descomposiciones numéricas, repartos y otras estrategias personales.

— Cdlculo de sumas, restas y multiplicaciones utilizando el algoritmo académico.

— Descomposicion aditiva de nimeros naturales atendiendo al valor posicional de sus
cifras.

— Construccion de series ascendentes y descendentes.
— Explicacién oral del proceso seguido en la realizacién de célculos escritos

BLOQUE 3. La medida: estimacidn y calculo de magnitudes

Significado y utilidad de la medicion en la vida cotidiana
* Reconocimiento e interpretacion de textos numéricos sencillos de la vida cotidiana
relacionados con las medidas y sus magnitudes.
e Utilizacion del vocabulario adecuado para interpretar y transmitir informaciones sobre
mediciones.
Longitud, peso/masa y capacidad
* Comparacion de objetos segln longitud, peso/masa o capacidad, de manera directa o
indirecta.

* Maedicion con instrumentos y estrategias no convencionales (pasos, pies, cuerdas, piedras,
botes...), en contextos cotidianos.

e Utilizacion de unidades usuales e instrumentos convencionales (regla, metro, balanzas,
recipientes) para medir objetos y distancias del entorno.

* Eleccién de la unidad mas adecuada para la expresion de una medida en funcién del orden de
magnitud.

* Comparacién y ordenacion de unidades y cantidades de una misma magnitud.

e Estimacion de resultados de medidas (distancias, tamafios, pesos, capacidades...) en
situaciones de la vida cotidiana.

* Elaboracién y utilizacion de estrategias personales para realizar medidas y estimaciones.

* Explicacion oral y/o escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en la medicidn.
Medida del tiempo

* Unidades de medida del tiempo: el tiempo ciclico y los intervalos de tiempo (segundos,
minutos, horas, dias, semanas, meses, estaciones, afios).

* Seleccion y utilizacion de la unidad apropiada para determinar la duracién de un intervalo de
tiempo.
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* Unidades de medida del tiempo
* Lectura en el reloj analdgico y digital de las horas en punto (--:00), y cuarto (--:15), y media (--
:30), menos cuarto (--:45). Escritura de las horas significativas a partir de una informacion oral.
Sistema monetario
¢ |dentificacion del valor de distintas monedas y billetes en relacion a precios de articulos
cotidianos.

* Reconocimiento y utilizacién de las monedas y billetes de curso legal y establecimiento de
equivalencias.

BLOQUE 4. Geometria

La situacion en el espacio
* Descripcién de posiciones y movimientos, en relacién a uno mismo y a otros puntos de
referencia, usando un vocabulario geométrico.

* Descripcién de posiciones y movimientos sobre ejes de coordenadas, en situaciones cercanas
al alumnado.

* Representacion elemental de espacios conocidos: maquetas.
* Interpretacion y descripcion verbal de croquis de itinerarios y mapas y planos sencillos.
* Elaboracién de croquis de itinerarios y realizacion de los mismos (recorridos, distancias, giros).

* Las lineas como recorrido: abiertas y cerradas, rectas y curvas, interseccion de rectas y rectas
paralelas y perpendiculares

* Interpretacion de mensajes que contengan informaciones sobre relaciones espaciales.
Formas planas y espaciales
¢ |dentificacion de cuerpos geométricos basicos en objetos familiares: cubos, esferas, prismas,
piramides, cilindros y conos.

e Descripcion de objetos y cuerpos geométricos utilizando el vocabulario geométrico basico.
Vértices, aristas y caras.

e Comparacién y clasificacion de objetos y cuerpos geométricos utilizando diversos criterios.

e |dentificacion de figuras planas en objetos y espacios de la vida cotidiana: triangulos,
cuadrildteros, pentagonos, hexagonos, circulos y circunferencia.

e Comparacién y clasificacion de figuras planas con criterios elementales.
* Iniciacidn a la clasificacidon de poligonos con criterios geométricos: lados y vértices.
*  Formacion de figuras a partir de otras por composicion y descomposicion.

* Construccién de figuras a partir de datos
Regularidades y simetrias.

* Busqueda de elementos de regularidad en figuras y cuerpos a partir de la manipulacién de
objetos.

* Simetrias corporales y espejos

BLOQUE 5. Tratamiento de la informacién, azar y probabilidad

Graficos y tablas

* Recogiday registro de datos sobre objetos, fendmenos y situaciones familiares utilizando
técnicas elementales de encuesta, observacidon y medicion.



PLANTEAMIENTO ESPECIFICO DEL CURRICULO DE LA EDUCACION PRIMARIA

* Elaboracién de cuadros de doble entrada de datos obtenidos sobre objetos, fendmenos y
situaciones familiares.

* Elaboracién de graficos de barras con datos relativos a objetos, fendmenos y situaciones del
entorno.

* Lectura e interpretacidon de textos numéricos en forma de tablas de doble entrada sencillas y
de uso habitual en la vida cotidiana.

* Lectura e interpretacién de graficas de barras sencillas relativas a fendmenos familiares.
Caracter aleatorio de algunas experiencias

e Acercamiento intuitivo a fendmenos aleatorios sencillos.

e Distincidon entre lo imposible, lo seguro y lo que es posible pero no seguro, y utilizacidon de
algunas expresiones relacionadas con el azar.

BLOQUE 6. Resolucion de problemas

Situaciones y problemas de la vida cotidiana que se puedan solucionar con sumas, restas,
multiplicaciones y/o divisiones, con nimeros naturales.

Elementos y procesos de resolucion de problemas (enunciado, datos, pregunta, solucion) y
dificultades a superar (comprension linglistica, datos numéricos, codificacidn y expresion
matematicas, resolucion, comprobacion de la solucién, comunicacion oral del proceso seguido).

Planteamiento y desarrollo de estrategias para comprender y resolver problemas

* Lectura comentada de problemas

e Sjtuaciones aditivas (cambio, combinacién, comparacion, igualacién) y multiplicativas
(repeticion de medidas).

*  Problemas orales, graficos y escritos.

* Resolucion en grupo, en parejas, individual.

* Resolucidon mental, con calculadora y con el algoritmo de la operacidn.

* Problemas con datos que sobran, que faltan, con varias soluciones, de recuento sistematico...
* Invencidn de problemas y comunicacion al grupo.

e  Otras estrategias: ensayo y error, hacer un dibujo...

* Explicacion y justificacion oral del proceso seguido en la resolucién de problemas.
Resolucidn de situaciones problematicas abiertas

* Investigaciones matematicas sencillas sobre nimeros, calculos, medidas, geometria 'y
tratamiento de la informacion.

* Planteamiento e investigacion de pequefios proyectos de trabajo. Aplicacidon e interrelacidon
de diferentes conocimientos matematicos. Trabajo de problemas de manera cooperativa.
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CONTENIDOS DEL 22 CICLO DE EDUCACION PRIMARIA

BLOQUE 1. Contenidos comunes

A. Contenidos relacionados con las competencias basicas transversales comunes a todas las areas
y materias

Este bloque de contenidos recoge procedimientos y actitudes para:

¢ I|dentificacion, obtencion, almacenamiento y recuperacién de informacion.
* Evaluacién de la idoneidad de las fuentes de informacion y de la misma informacion.

e Comprension (comparar, clasificar, secuenciar, analizar y sintetizar), memorizacion y
expresion (describir, definir, resumir, exponer...) de la informacion.

* Valoracion y expresion de la informacion (argumentar, justificar...)

* Creacion, eleccion y expresion de las ideas.

* Planificacidn y analisis de la viabilidad de las ideas, tareas y proyectos.

* Ejecucion de lo planificado y, en su caso, ajuste.

* Evaluacién de lo planificado y realizado y desarrollo de propuestas de mejora.
* Comunicacién del resultado alcanzado.

* Desarrollo de las relaciones y comunicacién interpersonal (empatia y asertividad).
* Colaboracién y cooperacion en las tareas de aprendizaje en grupo.

* Respeto alos derechos humanos y a las convenciones sociales.

* Gestién de conflictos.

* Autorregulacion de la dimensidon corporal.

* Autorregulacién de las emociones.

* Autorregulacion del estilo cognitivo.

* Autorregulacion de la comunicacion verbal, no verbal y digital.

* Autorregulacién del comportamiento moral.

e Autorregulacién de la motivacién y fuerza de voluntad.

B. Contenidos comunes a todos los bloques de esta materia
Lenguaje matematico

* Precision y claridad para expresar cantidades, relaciones numéricas, ordinales sencillos,
comparaciones, clasificaciones, unidades de medida sencillas, orientacidn en el espacio,
orientacion en el tiempo...

e Utilizacidon de un lenguaje adecuado para expresar situaciones aditivas y multiplicativas
sencillas.

* Simbolos y expresion matematica de operaciones de suma, resta, multiplicacion y division.
Recursos didacticos y tecnologias de la informacion y la comunicacion

* Calculadora. Pautas de uso. Utilizacidn para la generacion de series, composicion y
descomposicion de nimeros, para hacer calculos, aprender estrategias mentales y resolver
problemas.

* Recursos informaticos y de Internet para la realizacién de actividades y la comprension de
contenidos matematicos.
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Actitudes
* Disposicidon favorable a conocer y utilizar los contenidos matematicos para interpretary
comunicar informacion y resolver problemas de la vida cotidiana.

* Interés por la presentacion ordenada y limpia de los célculos y sus resultados, y procesos de
resolucion.

* Iniciativa, participacion y colaboracién activa en el trabajo cooperativo para investigar,
resolver e inventar problemas, respetando el trabajo de las y los demas.

* Confianza en las propias posibilidades, constancia y espiritu de superacion de los retos y
errores asociados al aprendizaje matematico. Iniciativa y disposicion para desarrollar
aprendizajes auténomos.

BLOQUE 2. Nimeros y operaciones

Numeros naturales, enteros, decimales y fracciones. Alfabetizacion numérica
¢ Significado y utilidad de los nimeros naturales, enteros, decimales y fraccionarios y de los
porcentajes en la vida cotidiana.

* Interpretacion de textos numeéricos y expresiones de la vida cotidiana relacionadas con los
distintos tipos de numeros.

e Numeros naturales:

Reglas de formacion de los nimeros naturales y valor de posicion de las cifras.

Equivalencias (entre unidades, decenas, centenas, etc.), y dominio formal.

Lectura y escritura, ordenacion y comparacion (notacion)...

Utilizacion de los nUmeros ordinales

Redondeo de numeros naturales a las decenas, centenas y millares.
Uso de numeros de mas de seis cifras en diferentes contextos reales
e Divisibilidad:

— Muiltiplos y divisores

— NuUmeros primos y nimeros compuestos.
— Criterios de divisibilidad.
e Numeros decimales:

— Décimas, centésimas y milésimas.

Reglas de formacion y valor de posicidn

Redondeo de nimeros decimales a la décima, centésima o milésima mas cercana.

Uso de numeros decimales en diferentes contextos reales

e Numeros fraccionarios:

Concepto de fraccion como relacion entre las partes y el todo

Fracciones propias e impropias. NUmero mixto. Representacion grafica.

Fracciones equivalentes, reduccion de dos o mas fracciones a comun denominador.

Relacion entre fraccion y nimero decimal, aplicacidn a la ordenacion de fracciones.

Utilizacidn en contextos reales.
* Numeros positivos y negativos. Utilizacién en contextos reales.

* Ordenacion de numeros naturales, de enteros, de decimales, de fracciones y de porcentajes
por comparacion, representacion en la recta numérica y transformacion de unos en otros.
Ordenacidn de conjuntos de numeros de distinto tipo.
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Sistemas de numeracion en culturas anteriores e influencias en la actualidad. La numeracion
romana.

Expresion de partes utilizando porcentajes. Correspondencia entre fracciones sencillas,
decimales y porcentajes (redes numéricas basicas).

Operaciones

Operaciones con numeros naturales: adicion, sustraccion, multiplicacion y division.
Potencia como producto de factores iguales. Cuadrados y cubos. Potencias de base 10.
Identificacion y uso de los términos propios de la division.

Propiedades de las operaciones y relaciones entre ellas utilizando nimeros naturales.
Operaciones con fracciones.

Operaciones con numeros decimales.

Jerarquia de las operaciones y usos del paréntesis.

Porcentajes y proporcionalidad:

Expresion de partes utilizando porcentajes.

Correspondencia entre fracciones sencillas, decimales y porcentajes (redes numéricas).
Aumentos y disminuciones porcentuales.

Proporcionalidad directa.

La Regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa: ley del doble, triple, mitad.

Resolucion de problemas de la vida cotidiana.

Estrategias de calculo

Estrategias iniciales para la comprension y realizacién de célculos sencillos con nimeros
decimales, fracciones y porcentajes: recta numérica, representaciones graficas...

Sentido numérico y estrategias de calculo mental:

— Elaboracion y utilizacion de estrategias personales y académicas de calculo mental
relacionadas con numeros naturales, decimales, fracciones y porcentajes (redes
numeéricas). Series numéricas.

— Utilizacién de la tabla de multiplicar para identificar multiplos y divisores.

— Elaboracion y utilizacion de diferentes estrategias para realizar calculos aproximados con
los distintos tipos de nimeros.

— Estimacion de resultados, valoracion de respuestas numéricas razonables y
comprobacidn de resultados mediante estrategias aritméticas.

— Explicacién oral del proceso seguido en la realizacién de cdlculos mentales.
Estrategias de calculo escrito:

— Utilizacién de los algoritmos académicos de suma, resta, multiplicacion y division por mas
de una cifra con distintos tipos de nimeros, en situaciones cotidianas y en contextos de
resolucion de problemas. Automatizacion de los algoritmos.

— Descomposicidn aditiva y aditivo-multiplicativa de nimeros naturales y decimales
atendiendo al valor posicional de sus cifras.

— Construccion de series numéricas (ascendentes y descendentes), y alfanuméricas.
— Obtencidn de los primeros multiplos de un nimero dado
— Obtencién de todos los divisores de cualquier nimero menor que 100.
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BLOQUE 3. La medida: estimacidn y calculo de magnitudes

Significado y utilidad de la medicidn.

* Reconocimiento e interpretacion de textos numéricos y utilizacidon de la medicién y las
medidas para resolver problemas y comprender y transmitir informaciones. Utilizacion del
vocabulario adecuado.

Longitud, peso/masa, capacidad, superficie y volumen:

* Equivalencias entre las medidas de capacidad y volumen.
* Expresion en forma simple y compleja de una medicidn de longitud, capacidad o masa.
* Comparacion y ordenacion de medidas de una misma magnitud.

* Desarrollo de estrategias personales para realizar medidas de figuras de manera exactay
aproximada.

* Eleccién de la unidad mas adecuada para medir y expresar una medida
* Realizacion de mediciones
* Comparacion de superficies de figuras planas por superposicion, descomposicion y medicién.

* Sumay resta de medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en situaciones
reales cotidianas.

* Estimacion de longitudes, superficies, pesos y capacidades de objetos y espacios conocidos;
eleccion de la unidad y de los instrumentos mas adecuados para medir y expresar una
medida.

* Explicacién oral y escrita del proceso seguido y de la estrategia utilizada en cualquiera de los
procedimientos utilizados.
Medida del tiempo:

* Unidades de medida del tiempo y sus relaciones.
* Equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos, en situaciones reales.
* Lectura de relojes analdgicos y digitales. Escritura de tiempos a partir de informaciones orales.

® (Calculos con medidas temporales.
Medida de angulos:

* Elsistema sexagesimal
* Eldangulo como medida de un giro o abertura.

* Medida de angulos y uso de instrumentos para medir angulos
Sistemas monetarios:

* El Sistema monetario de la Unidn Europea. Unidad principal: el euro. Valor de las diferentes
monedas y billetes.

*  Multiplos y submultiplos del euro.

* Equivalencias entre monedas y billetes.

* Resolucién de problemas de medida.
Unidades de informacion:

* Byte, kilobyte (Kb), megabyte (Mb), gigabyte (Gb), terabite (Th). Interpretacion en contextos
reales.
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BLOQUE 4. Geometria

La situacion en el plano y en el espacio, distancias, angulos y giros:

* Larepresentacion elemental del espacio, escalas y graficas sencillas.
* Sistema de coordenadas cartesianas. Representacion y lectura de puntos.

* Descripcidon de posiciones y movimientos por medio de coordenadas, puntos cardinales,
distancias, angulos, giros...

* Lectura, interpretacion, construccion y reproduccion de planos, maquetas y mapas utilizando
escalas.

e Utilizacion de instrumentos de dibujo y programas informaticos para la construccion y

exploracion de formas geométricas.
Formas planas y espaciales:

* Figuras planas. Elementos: numero de lados y relaciones entre ellos; angulosy relaciones;
concavidad y convexidad; clasificacion.

» Angulos en distintas posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos por el vértice...

¢ |dentificacion y denominacién de poligonos atendiendo al nimero de lados.

* Clasificacion de tridngulos atendiendo a sus lados y sus angulos.

* Relaciones entre lados y entre angulos de un triangulo.

¢ C(lasificacion de cuadrilateros atendiendo al paralelismo de sus lados.

* Perimetroy area.

* Lacircunferenciay el circulo. Elementos basicos: centro, radio, diametro, cuerda, arco,
tangente y sector circular.

* Posiciones relativas de rectas y circunferencias.

* Cuerpos geométricos: elementos y relaciones.

* Poliedros. Elementos basicos: vértices, caras y aristas. Tipos de poliedros.
® Cuerpos redondos: cono, cilindro y esfera.

* Formacion de figuras planas y cuerpos geométricos a partir de otras por composicion y
descomposicion.

* Construccion de modelos de figuras planas y espaciales utilizando diversos materiales.
Regularidades y simetrias

* Reconocimiento de simetrias en figuras y objetos.
* Trazado de una figura plana simétrica de otra respecto de un elemento dado.

* Introduccion a la semejanza: ampliaciones y reducciones.

BLOQUE 5. Tratamiento de la informacién, azar y probabilidad

Graficos y tablas

* Recogiday clasificacion de informaciones y datos cualitativos y cuantitativos relativos a
objetos, fendmenos y situaciones del entorno, utilizando técnicas elementales de encuesta,
observacién y medicion.

* Interpretacidn y construccién de tablas de frecuencias absolutas y relativas.

* Realizacion e interpretacion de graficos sencillos para representar la informacién: diagramas
de barras, pictogramas poligonales y sectoriales.

* Iniciacidn intuitiva a las medidas de centralizacidn: la media aritmética, la moda y el rango.

e Analisis critico de las informaciones que se presentan mediante graficos estadisticos.



PLANTEAMIENTO ESPECIFICO DEL CURRICULO DE LA EDUCACION PRIMARIA

Caracter aleatorio de algunas experiencias

Presencia del azar en la vida cotidiana. Estimacion del grado de probabilidad de un suceso.
Diferencia entre posibilidad y probabilidad.

Formulacion y comprobacion a nivel intuitivo de conjeturas (calculo de la probabilidad) de un
suceso sobre el comportamiento de fendmenos aleatorios sencillos.

BLOQUE 6. Resolucion de problemas

Situaciones y problemas de la vida cotidiana en los que intervienen una o varias de las cuatro
operaciones, diferentes magnitudes y unidades de medida (longitudes, pesos, capacidades, tiempos,
dinero...), y con nimeros naturales, decimales, fracciones y porcentajes.

Procesos de resolucion de problemas:

Andlisis y comprension del enunciado/ situacién planteada: datos y relaciones.

Uso de estrategias personales y estrategias heuristicas: hacer un dibujo, hacer una tabla,
realizar un esquema, operar y aproximar mediante ensayo-error, estimar el resultado,
reformular el problema, relacionar con problemas afines, empezar por el final.

Acercamiento al método de trabajo cientifico mediante el estudio de algunas de sus
caracteristicas y su practica en situaciones sencillas.

Calculos a realizar decision sobre la conveniencia o no de hacer céalculos exactos o
aproximados en determinadas situaciones, valorando el grado de error admisible.

Resultados y valoracién de la solucidn u errores obtenidos.

Comunicacion al grupo y explicacion oral del proceso seguido.

Planteamientos y estrategias metodoldgicas para comprender y resolver problemas:

Lectura comentada de problemas.

Situaciones aditivas (cambio, comparacion, igualacidn), y multiplicativas (repeticion de
medidas, escalares, producto cartesiano...).

Problemas orales, graficos y escritos.

Problemas con datos que sobran y con datos que faltan.
Problemas con varias soluciones o sin solucion.
Problemas de recuento sistematico.

Problemas de completar y problemas de transformar.

Invencion de problemas.

Situaciones problematicas abiertas:

Investigaciones matematicas sencillas sobre numeros, calculos y geometria.
Situaciones de cambio y busqueda de patrones, regularidades y leyes matematicas, en
contextos numéricos, geométricos y funcionales.

Planteamiento de proyectos de trabajo numéricos en torno al tratamiento de la informacidn.
Aplicacion e interrelacion de diferentes conocimientos matematicos. Trabajo de problemas de
manera cooperativa.



PLANTEAMIENTO ESPECIFICO DEL CURRICULO DE LA EDUCACION PRIMARIA

CRITERIOS DE EVALUACION E INDICADORES DE LOGRO

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

8)

9)

10)

11)

12)

13)

14)

Desarrollar y cultivar las actitudes personales adecuadas e inherentes al quehacer matematico
en la busqueda de soluciones a investigaciones y problemas.

Interpretar y valorar textos numéricos de la vida cotidiana (con niumeros naturales, enteros,
fracciones, decimales y romanos), utilizando razonamientos apropiados e interpretando su
significado para intercambiar informacion.

Realizar operaciones y calculos mentales exactos y aproximados con numero naturales y
decimales, utilizando diferentes procedimientos y estrategias mentales (calculos automaticos,
estrategias de cdlculo mental, tanteo, estimacion), en situaciones de resolucion de problemas.

Realizar operaciones y calculos exactos con numeros naturales y decimales, utilizando
losalgoritmos académicos de suma, resta, multiplicacion y division con distintos tipos de
numeros, encontextos de resolucion de problemas y en situaciones de la vida cotidiana.

Utilizar los numeros decimales, fraccionarios y los porcentajes sencillos para interpretar
eintercambiar informacion en contextos de la vida cotidiana, utilizando sus equivalencias para
realizarcalculos sencillos, iniciarse en la proporcionalidad directa y resolver problemas.

Interpretar textos numéricos de la vida cotidiana relacionados con la medida, medir con
instrumentos y operar con las unidades de medida mas usuales, haciendo previamente
estimaciones y expresando con precision medidas de longitud, superficie, peso/masa,
capacidad, tiempo angulos y sistema monetario, en contextos reales y de resolucion de
problemas.

Describir y comprender situaciones de la vida cotidiana relacionadas con la orientacion en el
espacio, utilizando las nociones geométricas basicas (situacidon, movimiento, paralelismo,
perpendicularidad y simetria).

Interpretar y elaborar representaciones del espacio (ejes de coordenadas, planos, croquis de
itinerarios, maquetas...), realizadas a partir de sistemas de referencia y de objetos o
situaciones familiares.

Reconocer, reproducir y describir los elementos y propiedades bdasicas de figuras planas
(tridngulos y cuadrilateros) y cuerpos geométricos (poliedros, prismas, piramides, cono,
cilindro y esfera), y clasificarlas segln diversos criterios (lados, angulos, caras, regularidades),
utilizando sus propiedades para calcular perimetro y areas, resolver problemas y valorar su
utilidad para comprender hechos de la vida cotidiana.

Recoger y registrar informacidn cuantificable utilizando tablas de datos, diagramas de barras,
pictogramas..., e interpretar, comunicar y valorar informaciones a partir de tablas y graficas de
datos del entorno en un contexto de resolucion de problemas.

Hacer estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado (posible, imposible, seguro,
mas o menos probable) de juegos y situaciones sencillas en las que intervenga el azar y
comprobar dicho resultado.

Identificar y plantear problemas de la vida cotidiana que se pueden resolver utilizando
diferentes contenidos matematicos:

Resolver y formular problemas sencillos de la vida cotidiana con numeros naturales,
decimales, porcentajes y fracciones basicas, buscando y utilizando los conocimientos vy
procedimientos matematicos mas adecuados, y expresando de forma ordenada y clara,
oralmente y por escrito, el proceso seguido en la resolucién de problemas.

Resolver y formular situaciones problematicas abiertas, investigaciones matematicas vy
proyectos de trabajos referidos a nimeros, calculos, medidas, geometria y tratamiento de la
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informacion, utilizando diferentes estrategias, colaborando activamente en equipo vy
comunicando oralmente y por escrito el proceso de resolucion y las conclusiones.

15) Aplicar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, utilizando vy
controlando las fases de método de trabajo cientifico en situaciones adecuadas a su nivel
(preguntas, planteamiento y ensayo de resolucidn, cédlculos, comprobacion de las soluciones y
comunicacion).
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1° CICLO DE EDUCACION PRIMARIA

1. Mostrar una disposicion favorable hacia el trabajo matemadtico, valorar la presentacion limpia y
ordenada de los calculos y tener confianza en las propias posibilidades y espiritu de superacién
de los retos y errores asociados al aprendizaje.

Muestra interés por realizar las actividades matematicas.

Es constante en la busqueda de soluciones ante problemas.

Respeta las explicaciones de las y los dem3s.

Presenta clara y ordenadamente los trabajos matematicos.

Tiene confianza propia al realizar las actividades matematicas.

Demuestra iniciativa y espiritu de superacion de las dificultades y retos matematicos.

Muestra autonomia en la realizacion de las actividades matematicas.

2. Interpretar textos numéricos de la vida cotidiana, utilizar la lectura y la escritura de numeros
naturales de hasta 5 cifras, interpretando el valor de posicion de cada una de ellas vy
comparando y ordenando nimeros por el valor posicional y en la recta numérica.

Interpreta el valor de los nimeros en escaparates con precios y otros textos numéricos de la
vida cotidiana, emitiendo informaciones numéricas con sentido.

Utiliza el conteo selectivo de nimeros, siendo capaz de sumar ¢ restar 1, 10, 100 y 1.000 a
un nimero dado

Lee y escribe numeros naturales de hasta cinco cifras, asociando escritura cifrada y
denominacion oral.

Compara y ordena numeros naturales de hasta cinco cifras por el valor posicional y por
representacion en la recta numérica.

Descompone de forma aditiva, compone y redondea numeros hasta la decena, centena,
millar... mas proximo.

Formula preguntas y problemas sobre situaciones de la vida cotidiana que se resuelven
contando, leyendo, escribiendo y comparando nimeros.

3. Realizar calculos mentales sencillos de suma y resta, y de multiplicacién y divisidn, utilizando
diferentes estrategias de calculo mental exacto y aproximado.

Utiliza con fluidez calculos mentales automaticos de las operaciones basicas.

Utiliza estrategias mentales, personales o académicas, de sumas y restas con numeros
sencillos: opera con decenas, centenas y millares exactos, redondea numeros, estima el
resultado por redondeo, cambia los sumandos si le es mas fécil, suma y resta por unidades,
calcula dobles y mitades...

Utiliza estrategias mentales, personales o académicas, de multiplicaciones y divisiones con
numeros sencillos: multiplica y divide por 2, multiplica por 10 y 100; multiplica y divide por
descomposicidn y asociacion, utilizando las propiedades de las operaciones.

Utiliza otras estrategias personales para la realizacion de cdlculos mentales, explicando el
proceso seguido en su aplicacién.

4. Realizar en situaciones de resolucion de problemas calculos exactos con nimeros naturales,
utilizando algoritmos de sumar, restar y multiplicar por dos cifras, y la calculadora para calculos
mas complejos.

Identifica las operaciones de sumar y restar, y de multiplicar y dividir en situaciones
cotidianas.

Construye series numéricas sencillas, ascendentes y descendentes, con nimeros naturales.
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* Realiza con correccidn los algoritmos académicos de sumas y restas con llevadas.
* Realiza con correccidn el algoritmo académico de la multiplicacién por una cifra.
e Utiliza la calculadora con criterio y autonomia en la realizacion de célculos complejos.

* Expresa con claridad el proceso seguido en la realizacién de calculos.

Interpretar textos numeéricos sencillos de la vida cotidiana relacionados con la medida y realizar
estimaciones y mediciones de objetos, espacios y tiempos familiares, escogiendo las unidades e
instrumentos (convencionales y no convencionales) que mejor se ajusten al tamafo y naturaleza
del objeto a medir.

* |nterpreta textos numéricos sencillos de la vida cotidiana relacionados con las medidas,
reconociendo las unidades mas habituales y su significado.

* Realiza mediciones con instrumentos y medidas no convencionales (palmos, pasos,
comparacion de pesos, envases no graduados...).

* Realiza mediciones con instrumentos sencillos (reglas, metros, balanzas, relojes, recipientes
graduados...), eligiendo el instrumento y la unidad mas adecuada y verbalizando el proceso.

e Utiliza, en contextos reales, las medidas mas usuales de longitud (cm, m), peso/masa (gr, kg),
capacidad (litro, medio litro, cl), tiempo (afio, mes, semana, dia, hora, minutos y segundos),
monedas y billetes, eligiendo la mas adecuada a la situacion.

e Diferencia el uso de diferentes unidades de una misma magnitud, y realiza algunas
conversiones sencillas relacionadas con la vida cotidiana.

* Asocia datos numéricos referidos a objetos, animales... y situaciones de la vida cotidiana con
unidades de medida.

* Estima medidas de objetos o resultados de medidas (distancias, tamafios, pesos,
capacidades, tiempos) en situaciones de la vida cotidiana.

Describir la situacién de un objeto en un espacio real préximo, y de un desplazamiento o
itinerario en relacién a si mismo y a otros puntos de referencia, e interpretar mensajes sencillos
gue contengan informaciones sobre relaciones espaciales, utilizando un vocabulario geométrico
sencillo (izquierda-derecha, delante-detras, arriba-abajo, cerca-lejos y préximo-lejano, recto,
curva...).

* |dentifica situaciones de la vida cotidiana en las que es necesario utilizar nociones de
orientacion y representacién espacial con un lenguaje ajustado (derecha-izquierda, cerca,
lejos, recto, rectas paralelas y perpendiculares, giros, movimientos).

e Utiliza los conceptos de izquierda-derecha, delante-detrds, arriba-abajo, cerca-lejos vy
proximo-lejano a..., para describir la situacidén de un objeto.

e Utiliza conceptos geométricos basicos para describir un desplazamiento o recorrido (a la
derecha, a la izquierda, hacia arriba...), introduciendo elementos cuantitativos (cinco pasos
hacia delante...).

* |dentifica la situacidn de un objeto a partir de una explicacion oral o escrita.

* |dentifica y reproduce posiciones, movimientos y manifestaciones artisticas que incluyen
simetrias, utilizando el espejo como herramienta de investigacion y aprendizaje

* Interpretay se sitla en una posicion o realiza un recorrido a partir de una explicaciéon oral.

Interpretar y elaborar informaciones que aparecen en representaciones espaciales sencillas
(ejes de coordenadas y callejeros, croquis, mapas y planos sencillos), y describir posiciones y
recorridos sobre ellos, utilizando nociones geométricas basicas (situacion, alineamiento,
movimientos).
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Interpreta y describe posiciones de un objeto (calle, persona...), sobre ejes de coordenadas,
croquis, callejeros y planos sencillos, utilizando las propiedades geométricas como
elementos de referencia.

Interpreta y describe movimientos y recorridos realizados sobre ejes de coordenadas,
croquis, callejeros y planos sencillos, utilizando las propiedades geométricas como
elementos de referencia.

Identifica y representa posiciones, movimientos y recorridos sobre un espacio real o un texto
geométrico sencillo (croquis, plano, mapa), a partir de explicaciones orales o escritas.

Elabora croquis de itinerarios y representaciones de espacios conocidos (maquetas
sencillas).

Utiliza las lineas como un recorrido, diferenciando abiertas y cerradas, rectas y curvas,
interseccidn de rectas y rectas paralelas y perpendiculares.

8. Reconocer y describir formas y cuerpos geométricos del espacio (poligonos, circulos, cubos,
prismas, cilindros, esferas), a través de la manipulacion y la observacién, y realizar
clasificaciones segun diferentes criterios.

Identifica cuerpos geométricos basicos en objetos familiares y del entorno: cubos, esferas,
prismas, piramides, cilindros y conos.

Diferencia y describe objetos y cuerpos geométricos utilizando un vocabulario personal e
iniciandose en el geométrico. Aristas y caras.

Reconoce cuerpos geométricos a partir de una descripcidén verbal o tocando el objeto sin
verlo.

Compara y clasifica objetos de la vida cotidiana utilizando diversos criterios.

Identifica figuras planas en objetos y espacios de la vida cotidiana: tridangulos, cuadrados,
pentagonos, hexagonos, circulos y circunferencia.

Diferencia y describe formas rectangulares, triangulares y circulares utilizando un
vocabulario basico (linea curvas y rectas, lados).

Reconoce y dibuja un rectangulo, un triangulo y un circulo a partir de una descripcién verbal,
o tocando una figura similar.

Describe formas cubicas y esféricas utilizando un vocabulario informal (si rueda o no rueda,
formas curvas o rectas).

Forma, dibuja y/o construye figuras a partir de otras por composiciéon y descomposicion, y a
partir de algunos datos sencillos.

9. Recoger datos sobre hechos y objetos de la vida cotidiana, expresando el resultado en forma de
tabla sencilla y gréfica de barras, y realizar interpretaciones elementales de datos presentados
en graficas de barras y cuadros de doble entrada, formulando preguntas y resolviendo
problemas sencillos.

Recoge vy registra datos sobre objetos, fendmenos y situaciones personales y familiares,
utilizando técnicas elementales de encuesta, observacion y medicion.

Elabora cuadros de doble entrada y graficas de barras para organizar los datos obtenidos y
comunicarlos mejor.

Comunica la informacién al grupo utilizando graficas de barras y tablas.

Identifica textos numéricos de la vida cotidiana en forma de graficas y cuadros de doble
entrada.

Lee e interpreta informacion de textos numéricos en forma de tablas de doble entrada
sencillas y de uso habitual en la vida cotidiana.
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* Lee e interpreta informacién de graficas de barras sencillas relativas a fendmenos familiares.

* Formula preguntas y resuelve problemas planteados a partir de la lectura de un cuadro de
doble entrada o una grafica muy sencilla.

10. Identificar y plantear problemas sencillos de la vida cotidiana que se pueden resolver utilizando
diferentes contenidos matematicos.

* |dentifica y plantea problemas de la vida cotidiana que se resuelven utilizando numeros y
operaciones de +, -, x, :, relacionando los conocimientos numéricos y operacionales con la
realidad

* |dentifica y plantea problemas de la vida cotidiana que se resuelven midiendo, estimando y
operando con medidas, relacionando los conocimientos de medida y magnitudes con la
realidad

e Identifica y plantea problemas de la vida cotidiana que se resuelven utilizando
conocimientos relacionados con la orientacion, y representacion espaciales y las figuras,
relacionando los conocimientos geométricos con la realidad.

¢ Identifica y plantea problemas sencillos de la vida cotidiana que se resuelven utilizando
conocimientos relacionados con la recogida, organizacion, interpretacién y comunicacion de
la informacidn, y relativos al azar, relacionando los conocimientos estadisticos y del azar con
la realidad.

11. Resolver y formular problemas sencillos relacionados con objetos, hechos y situaciones de la
vida cotidiana, seleccionando las operaciones vy utilizando los algoritmos basicos
correspondientes u otros procedimientos de resolucion, incluida la calculadora, y expresando
oralmente el proceso realizado.

* |dentifica, resuelve e inventa problemas aditivos de una o dos operaciones en situaciones
sencillas de cambio, combinacidn, igualacidon y comparacién de la vida cotidiana.

* |dentifica, resuelve e inventa problemas multiplicativos de repeticion de medidas y
escalares sencillos, de una operacion en situaciones de la vida cotidiana

* |dentifica los datos numéricos y elementos bdsicos de un problema, utilizando estrategias
personales de resolucion.

* Reconoce y asocia la operacion que corresponde al problema, y resuelve bien mentalmente,
bien con el algoritmo de la operacién, o con calculadora.

* Expresa matematicamente los calculos a realizar.

* Comprueba la solucién y explica con claridad el proceso seguido en la resolucién, utilizando
un vocabulario matematico adecuado.

12. Resolver situaciones problematicas abiertas e investigaciones matematicas sencillas y pequefios
proyectos de trabajo sobre numeros, calculos, medidas y geometria, utilizando diferentes
estrategias, colaborando con los demas y explicando oralmente el proceso seguido en la
resolucion y las conclusiones.

* Resuelve situaciones problematicas variadas: problemas con datos que sobran, que faltan,
problemas de eleccidn, a partir de un enunciado inventa una pregunta, inventa un problema
a partir de una pregunta, a partir de una operacion, a partir de una expresion matematica, a
partir de una solucién...

* Realiza investigaciones sencillas relacionadas con la numeracién y los calculos, utilizando
propiedades de los nUmeros y de las operaciones.

* Realiza investigaciones sencillas relacionadas con la medida y la geometria.
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Utiliza algunos programas TIC en los procesos de investigacion, aprendizaje de relaciones
(numéricas, operacionales, geométricas...), y resolucion de problemas matematicos

Colabora con las y los demas en la resoluciéon de situaciones problematicas abiertas e
investigaciones.

Expresa oralmente las estrategias utilizadas y las conclusiones obtenidas.
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2° CICLO DE EDUCACION PRIMARIA

1. Desarrollar y cultivar las actitudes personales adecuadas e inherentes al quehacer matematico
en la busqueda de soluciones a investigaciones y problemas.

Se esfuerza y persevera en la busqueda de soluciones.

Muestra confianza en si mismo y creatividad.

Muestra decision, flexibilidad, y no tener miedo a equivocarse y volver a empezar.
Expresa con facilidad sus opiniones y conjeturas matematicas ante el grupo.
Acepta la critica razonada y respeta las explicaciones de las y los demas.

Muestra buena disposicidn, es responsable y coopera en el trabajo en equipo.

Se muestra critico respecto a interpretaciones de situaciones, argumentacién y soluciones a
problemas.

Reflexiona sobre los problemas resueltos y los procesos desarrollados, valorando las ideas
claves, aprendiendo para situaciones futuras similares, etc.

Muestra autonomia en la aplicacién y relacién de los diferentes contenidos matematicos con
la vida cotidiana.

2. Interpretar y valorar textos numéricos de la vida cotidiana (con nimeros naturales, enteros,
fracciones, decimales y romanos), utilizando razonamientos apropiados e interpretando su
significado para intercambiar informacion.

Interpreta el significado de lo diferentes niUmeros en textos numéricos y de la vida cotidiana
(facturas, folletos publicitarios, rebajas, repartos...).

Utiliza el conteo selectivo de nimeros naturales y decimales, siendo capaz de sumar 6 restar
1,10...,,0,1y 0,01 a un nimero dado.

Lee y escribe numeros naturales, enteros, fracciones sencillas y decimales hasta las
milésimas

Ordena numeros enteros, decimales y fracciones basicas por comparacion, representacion
en la recta numérica y transformacion de unos en otros.

Descompone (de forma aditiva y aditivo-multiplicativa), compone y redondea numeros
naturales menores que un millén (a la decena, centena o millar mas cercano) y decimales (a
la décima, centésima o milésima mas cercana), interpretando el valor de posicién de cada
una de sus cifras.

Identifica los nUmeros romanos aplicando el conocimiento a la comprensién de dataciones.

Utiliza diferentes tipos de nlimeros en contextos reales (naturales, negativos, decimales,
fracciones, ordinales), utilizandolos en la interpretacidn y la resolucién de problemas.

3. Realizar operaciones y calculos mentales exactos y aproximados con numero naturales vy
decimales, utilizando diferentes procedimientos y estrategias mentales (calculos automaticos,
estrategias de calculo mental, tanteo, estimacion), en situaciones de resolucion de problemas.

Domina las tablas de calculo mental de las cuatro operaciones basicas.

Utiliza diferentes estrategias personales y académicas de calculo mental relacionadas con las
operaciones basicas y los niumeros naturales y decimales: multiplicar x2, x5, x10, x100,
x1.000, x0,1, x0,01; dividir :2, :5, :10, :100, :1.000, 0,1., :100; ...

Utiliza diferentes estrategias para realizar calculos aproximados y estimar el resultado de
una operacion sencilla, valorando el nivel de error en la respuesta.

Tiene en cuenta la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis a la hora de hacer
calculos mentales.



PLANTEAMIENTO ESPECIFICO DEL CURRICULO DE LA EDUCACION PRIMARIA

4. Realizar operaciones y calculos exactos con numeros naturales y decimales, utilizando los
algoritmos académicos de suma, resta, multiplicacién y divisidon con distintos tipos de nimeros,
en contextos de resolucion de problemas y en situaciones de la vida cotidiana.

Suma, resta, multiplica y divide numeros naturales y decimales con los algoritmos
académicos.

Construye series numéricas, ascendentes y descendentes: multiplos de 2, 5, 10, 25, 100... y
otros equivalentes decimales

Utiliza la tabla de multiplicar para identificar multiplos y divisores.
Calcula los primeros multiplos de un nimero dado.

Calcula todos los divisores de cualquier nUmero menor que 100.
Conoce y aplica los criterios de divisibilidad por 2, 3, 5, y 10.
Calcula cuadrados, cubos y potencias de base 10.

Tiene en cuenta la jerarquia de las operaciones y los usos del paréntesis a la hora de hacer
calculos escritos

Domina las funciones basicas de la calculadora y las utiliza con autonomia para operar,
ensayar, investigar y resolver problemas.

5. Utilizar los numeros decimales, fraccionarios y los porcentajes sencillos para interpretar e
intercambiar informacidén en contextos de la vida cotidiana, utilizando sus equivalencias para
realizar célculos sencillos, iniciarse en la proporcionalidad directa y resolver problemas.

Aplica las equivalencias numéricas entre fracciones basicas, decimales y porcentajes (1/2,
0,5, 50%; 1/4, 0,25, 25%...), para entender mensajes y resolver problemas sencillos de la vida
cotidiana.

Realiza sumas y restas de fracciones con el mismo denominador.
Calcula fracciones equivalentes sencillas.

Utiliza los porcentajes para expresar partes.

Calcula el porcentaje de un niumero.

Calcula aumentos y disminuciones porcentuales.

Calcula la fraccion de un nimero.

Usa la regla de tres en situaciones de proporcionalidad directa ( ley del doble, triple,
mitad...), para resolver problemas de la vida diaria, explicando oralmente el proceso seguido
y las soluciones obtenidas.

Utiliza programas digitales (applets, Internet, odes...) para aprender e investigar.

6. Interpretar textos numéricos de la vida cotidiana relacionados con la medida, medir con
instrumentos y operar con las unidades de medida mas usuales, haciendo previamente
estimaciones y expresando con precision medidas de longitud, superficie, peso/masa,
capacidad, tiempo angulos y sistema monetario, en contextos reales y de resolucion de
problemas.

Interpreta textos numéricos de la vida cotidiana relacionados con las medidas y sus
magnitudes.

Mide con instrumentos, utilizando estrategias y unidades convencionales y no
convencionales, eligiendo la unidad mas adecuada para la expresién de una medida.

Mide angulos usando instrumentos convencionales y realiza calculos con medidas angulares
en un contexto de resolucién de problemas.
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Expresa en forma simple la medicion de longitud, capacidad o masa dada en forma compleja
y viceversa.

Estima longitudes, superficies, volimenes, capacidades y masa de objetos y espacios
conocidos, eligiendo la unidad adecuada para una medida y explicando oralmente la
estrategia utilizada.

Identifica las unidades del SMD (longitud, capacidad, masa, superficie y volumen).

Compara y ordena medidas de una misma magnitud, realizando las conversiones mas
usuales en la vida real.

Realiza equivalencias y transformaciones entre horas, minutos y segundos.

Lee en relojes analdgicos y digitales.

Utiliza las equivalencias usuales entre las medidas de capacidad y volumen en situaciones
reales.

Compara superficies de figuras planas por superposicion, descomposicion y medicion.

Suma y resta medidas de longitud, capacidad, masa, superficie y volumen en forma simple,
dando el resultado en la unidad determinada de antemano.

Utiliza con correccion equivalencias y célculos con las diferentes monedas y billetes del
sistema monetario de la Unidn Europea, en contextos cotidianos de resolucién de
problemas.

Resuelve problemas utilizando las unidades de medida mas usuales, convirtiendo unas
unidades en otras de la misma magnitud y expresando los resultados en las unidades de
medida mas adecuadas.

Explica de forma oral y por escrito los procesos seguidos y las estrategias utilizadas en todos
los procedimientos realizados.

Utiliza programas digitales (applets, Internet, odes...) para aprender e investigar.

Describir y comprender situaciones de la vida cotidiana relacionadas con la orientacién en el
espacio, utilizando las nociones geométricas basicas (situacion, movimiento, paralelismo,
perpendicularidad y simetria).

Identifica situaciones de la vida cotidiana en las que es necesario utilizar y aplicar la
orientacién y representacion espacial.

Describe posiciones y movimientos por medio de coordenadas, distancias, angulos, giros...
Identifica en situaciones muy sencillas la simetria de tipo axial y especular.

Traza una figura plana simétrica de otra respecto de un eje.

Realiza ampliaciones y reducciones

Identifica y representa posiciones relativas de rectas y circunferencias.

Identifica y representa angulos en diferentes posiciones: consecutivos, adyacentes, opuestos
por el vértice...

Interpretar y elaborar representaciones del espacio (ejes de coordenadas, planos, croquis de
itinerarios, maquetas...), realizadas a partir de sistemas de referencia y de objetos o situaciones
familiares.

Comprende y describe situaciones de la vida cotidiana, interpretando planos, croquis de
itinerarios, maquetas...), y utilizando nociones geométricas basicas.

Lee e interpreta planos, maquetas y mapas utilizando escalas.

Aplica escalas sencillas (graficas y numéricas), para hacer representaciones elementales en el
espacio (croquis. planos, maqueta...)
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Interpreta y describe situaciones, mensajes y hechos de la vida diaria utilizando el
vocabulario geométrico adecuado: indica una direccidn, explica un recorrido, se orienta en el
espacio.

Utiliza programas digitales (applets, Internet, odes...) para aprender e investigar.

Reconocer, reproducir y describir los elementos y propiedades basicas de figuras planas
(tridngulos y cuadrilateros) y cuerpos geométricos (poliedros, prismas, piramides, cono, cilindro
y esfera), y clasificarlas segun diversos criterios (lados, angulos, caras, regularidades), utilizando
sus propiedades para calcular perimetro y areas, resolver problemas y valorar su utilidad para
comprender hechos de la vida cotidiana.

Reconoce los cuerpos geométricos y figuras planas en formas, objetos y espacios de la vida
cotidiana.

Reconoce e identifica los elementos basicos de poligonos (lados, angulos, vértices vy
diagonales), y de poliedros, prismas y pirdmides (vértices, caras y aristas).

Identifica y diferencia los elementos bdsicos de circunferencia y circulo: centro, radio,
diametro, cuerda, arco, tangente y sector circular.

Reconoce e identifica cuerpos redondos (cono, cilindro y esfera), y sus elementos basicos.
Identifica y nombra poligonos y figuras atendiendo al nimero de lados y caras.

Reproduce figuras a partir de una descripcidén de sus caracteristicas y utilizando diferentes
procedimientos y materiales de exploracion geométrica (dibujos, geoplanos, varillas,
recursos TIC...).

Clasifica triangulos y cuadrilateros atendiendo a sus lados, sus angulos, el paralelismo de sus
lados y otros criterios.

Aplica los conceptos de perimetro y superficie de figuras para la realizacion de célculos sobre
geoplanos, planos y espacios reales y para interpretar situaciones de la vida diaria.

Utiliza la composicion y descomposicion para formar figuras a partir de otras y para realizar
calculos.

Calcula el perimetro y area de: rectangulo, cuadrado, triangulo
Calcula perimetro y area de la circunferencia y el circulo.

Utiliza los conocimientos de figuras y cuerpos geométricos para interpretar situaciones de la
vida cotidiana (embaldosar un suelo, realizar un mosaico, pintar una habitacién, construir
objetos, reformar una casa...).

Utiliza programas digitales (applets, Internet, odes...) para aprender e investigar.

Recoger y registrar informacion cuantificable utilizando tablas de datos, diagramas de barras,
pictogramas..., e interpretar, comunicar y valorar informaciones a partir de tablas y graficas de
datos del entorno en un contexto de resolucion de problemas.

Identifica, recoge y clasifica datos cualitativos y cuantitativos, de situaciones de su entorno, y
los utiliza para construir cuadros de doble entrada y tablas de frecuencias absolutas vy
relativas.

Elabora, a partir de datos extraidos de una situacién o de un cuadro de doble entrada, textos
numéricos expresados en forma de graficas (diagrama de barras, pictogramas, poligono de
frecuencias, diagrama de sectores).

Calcula con calculadora o software adecuado y aplica algunos parametros estadisticos
sencillos (media aritmética, moda y rango), para comunicar informacién organizada.
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* |dentifica datos e interpreta mensajes que aparecen en distintos tipos de graficas (diagrama
de barras, pictogramas, poligono de frecuencias, diagrama de sectores), y cuadros de doble
entrada y tablas de frecuencia.

e Utiliza los conocimientos estadisticos para interpretar mas adecuadamente las distintas
informaciones de este tipo, provenientes de los medios de comunicacion.

* Realiza analisis critico argumentado sobre las informaciones que se presentan mediante
graficos estadisticos.

Hacer estimaciones basadas en la experiencia sobre el resultado (posible, imposible, seguro,
mas o menos probable) de juegos y situaciones sencillas en las que intervenga el azar y
comprobar dicho resultado.

¢ |dentifica situaciones de caracter aleatorio.

* Realiza conjeturas y estimaciones sobre los resultados de algunos juegos (dados, monedas,
juegos de cartas, ruleta, loteria...).

* Realiza conjeturas y estimaciones sobre algunos sucesos aleatorios.

e Utiliza la terminologia del azar, acorde con su edad, con una cierta precision.

Identificar y plantear problemas de la vida cotidiana que se pueden resolver utilizando
diferentes contenidos matematicos:

¢ Identifica y plantea problemas de la vida cotidiana que se resuelven utilizando operaciones
basicas, sus propiedades y distintos tipos de numeros (naturales, enteros, decimales,
fracciones y porcentajes), reflexionando sobre la utilidad de estos conocimientos y su
conexién con la realidad.

¢ Identifica y plantea problemas de la vida cotidiana que se resuelven utilizando mediciones
con instrumentos, estimando medidas, operando con unidades referidas a diferente
magnitudes, reflexionando sobre la utilidad de estos conocimientos y su conexién con la
realidad

* |dentifica y plantea problemas de la vida cotidiana que se resuelven asociando y utilizando
conocimientos relacionados con la orientacidn, la representacion y las figuras y formas
espaciales, reflexionando sobre la utilidad de estos conocimientos y su conexion con la
realidad.

* |dentifica y plantea problemas de la vida cotidiana que se resuelven utilizando
conocimientos estadisticos y sobre el azar, reflexionando sobre su utilidad y su conexién con
la realidad.

Resolver y formular problemas sencillos de la vida cotidiana con nimeros naturales, decimales,
porcentajes y fracciones bdsicas, buscando y utilizando los conocimientos y procedimientos
matematicos mas adecuados, y expresando de forma ordenada y clara, oralmente y por escrito,
el proceso seguido en la resolucién de problemas.

* |dentifica problemas aditivos y multiplicativos de una o mas operaciones en situaciones de la
vida cotidiana.

* Resuelve e inventa diferentes tipos de problemas aditivos y multiplicativos de una o mas
operaciones con numeros naturales, decimales, porcentajes y fracciones basicas (y sus
equivalencias).

* Resuelve e inventa problemas con datos que sobran, con datos que faltan, con variadas
soluciones, de completar, de transformar...

* A partir de un problema resuelto se plantea nuevos problemas, variando los datos,
proponiendo nuevas preguntas, conectandolo con la realidad, buscando otros contextos,
etc.
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Interpreta y resuelve problemas a partir de textos numéricos sencillos de la vida cotidiana
(facturas, folletos publicitarios, rebajas...).

Expresa matematicamente los calculos realizados, comprueba la solucion y expresa con
claridad el proceso seguido en la resolucion, utilizando un vocabulario y simbolos adecuados

14. Resolver y formular situaciones problemdticas abiertas, investigaciones matematicas vy
proyectos de trabajos referidos a nimeros, célculos, medidas, geometria y tratamiento de la
informacion, utilizando diferentes estrategias, colaborando activamente en equipo vy
comunicando oralmente y por escrito el proceso de resolucion y las conclusiones.

Resuelve situaciones problematicas variadas: inventa un problema a partir de una pregunta
y una solucion, de unos datos y una solucidn, ..problemas de recuento sistematico,
problemas de transformacién, problemas de completar, ...

Realiza investigaciones relacionadas con los diferentes tipos de numeros y calculos,
utilizando propiedades y equivalencias de los niUmeros y de las operaciones, la calculadora y
otras estrategias personales.

Realiza investigaciones relacionadas con la medida, la geometria y el tratamiento de la
informacion, aplicando los contenidos que conoce y los procedimientos mas adecuados.

Identifica patrones, regularidades y leyes matematicas en situaciones de cambio, en
contextos numéricos, geométricos y funcionales.

Realiza predicciones sobre los resultados esperados, utilizando los patrones y leyes
encontrados, analizando su idoneidad y los errores que se producen.

Utiliza de manera habitual programas TIC en los procesos de investigacion, aprendizaje de
relaciones (numéricas, operacionales, geométricas...), y resolucion de problemas
matemadticos

Elabora informes sobre el proceso de investigacion realizado, exponiendo las fases del
mismo, valorando los resultados y las conclusiones obtenidas.

15. Aplicar procesos de razonamiento y estrategias de resolucion de problemas, utilizando vy
controlando las fases de método de trabajo cientifico en situaciones adecuadas a su nivel
(preguntas, planteamiento y ensayo de resolucion, calculos, comprobacion de las soluciones y
comunicacion).

Analiza y comprende el enunciado de los problemas (datos, relaciones entre los datos,
contexto del problema), distinguiendo entre problemas y ejercicios y aplicando las
estrategias adecuadas para cada caso.

Practica el método cientifico, siendo ordenado, organizado y sistematico.

Planifica el proceso de trabajo con preguntas adecuadas: iqué quiero averiguar?, éiqué
tengo?, équé busco?, icomo lo puedo hacer?, ino me he equivocado al hacerlo?, éla
solucidn es adecuada?ées absurdo? ¢ puede encontrar un contraejemplo?

Desarrolla y aplica estrategias personales, heuristicas (ensayo-error, hacer un esquema, un
dibujo, empezar al revés...), y de razonamiento (clasificacion, reconocimiento de las
relaciones, uso de contraejemplos) para crear e investigar conjeturas y construir y defender
argumentos

Reconoce y aplica la operacién u operaciones que corresponden al problema, decidiendo
sobre su resolucion (mental, algoritmica o con calculadora).

Reflexiona sobre el proceso de resolucién de problemas: revisa las operaciones utilizadas, las
unidades de los resultados, comprueba e interpreta las soluciones en el contexto de la
situacién, analizando la coherencia de la solucidn, busca otras formas de resolverlo.



PLANTEAMIENTO ESPECIFICO DEL CURRICULO DE LA EDUCACION PRIMARIA

* Realiza estimaciones y elabora conjeturas sobre los resultados de los problemas a resolver,
contrastando su validez y valorando su utilidad y eficacia, en contextos numéricos,
geométricos o funcionales.

* Comunica al grupo verbalmente de forma razonada el proceso seguido en la resolucion de
un problema de matematicas o en contextos de la realidad.

e Utiliza Internet para seleccionar informacion matemdtica pertinente con la que realizar un
trabajo de niumeros y operaciones, geometria, estadistica..., creando documentos digitales
propios.



