»
. Berritzegune
¥ 4 Nagusia

Informacion

Creacion de contenido

EUSKO JAURLARITZA

GOBIERNO VASCO

'DEPARTAMENTO OE EOUGAT

HEZRUNIZA, HIZKUNTZA POLITIXA on,

Seguridad

Resolucion de problemas

Identificar, localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar|
la informacioén digital, evaluando su finalidad y relevancia.

Comunicar en entornos digitales, compartir
recursos a través de herramientas en linea,
conectar y colaborar con otros a través de
herramientas digitales, interactuar y participar en
comunidades y redes educativas; con conciencia
intercultural y perspectiva (global).

Crear y editar contenidos nuevos (textos,
imagenes, videos...), integrar y reelaborar

conocimientos y contenidos previos, realizar|

producciones artisticas, contenidos
multimedia y programacion informatica,
saber aplicar los derechos de propiedad
intelectual y las licencias de uso

Proteccion de informacion y datos
personales, proteccion de la identidad
digital, medidas de seguridad, uso
seguro y sostenible.

Identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la
hora de elegir la herramienta digital apropiada, acorde a la
finalidad o necesidad, resolver problemas conceptuales a través de|
medios digitales, resolver problemas técnicos, uso creativo de la
tecnologia, actualizar la competencia propia y la de otros.

1,1. NAVEGAR, BUSCAR Y FILTRAR LA INFORMACION

2.1. INTERACTUAR MEDIANTE TECNOLOGIAS

3.1. DESARROLLO DE CONTENIDOS

4.1. PROTECCION DE DISPOSITIVOS

5.1. RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNICOS

Buscar mformacwn enredy acceder aella, expresar de
manera org las de infor

Interaccmnar por medlo de dlversos dispositivos y
1es como se distribuye,

encontrar |nforma::|on relevante, seleccionar recursos de
forma eficaz, gestionar distintas fuentes de informacion,
crear estrategias personales de informacion.

presenta y gestlona la comunicacion digital, comprender|
el uso adecuado de las distintas formas de
comunicacion a través de medios d

Crear contenidos en diferentes formatos,
incluyendo contenidos multimedia, editar y
mejorar el contenido de creacion propia o ajena,

expresarse creativamente a través de los medios

y de las tecnologias.

diferentes formatos de comunlcamon adaptar
estrategias y modos de comt
especificos.

Proteger los dispositivos propios y
comprender los riesgos y enred,

Identificar posibles problemas té y resolverlos (desde la solucién de

hasta la soluciéon de problemas mas complejos).

conocer medidas de proteccion y seguridad.

pr

C los web, fuentes de

- Conoce y utiliza entornos de trabajo digitales parla la
tros yla

informacion dinamicas de interés para la p y
gestiona el seguimiento de esos flujos de informacién para su
actualizacion profesional.

comunidad educatlva en general

y evalua activi de interaccion en
medlos dlgltales y participa con informacién acompaiada de
imagenes, enlaces y videos.

- Crea materiales

fr de

texto, imagenes y/o wdeos,) y los comparte

actuallzacwn y proteccwn de los

- Publica multimedia
alas de aprendizaje de su

itivos que usa, es consciente de los
riesgos de los entornos digitales y orienta al
alumnado para que adopte comportamientos
seguros.

Conoce las caracteristicas de los dispositivos, herramientas, entornos y
servicios digitales que utiliza de forma habitual en su trabajo como
docente y
es capaz de identificar un problema técnico explicando con claridad en
qué

iste el mal fi
Es capaz de r

| o infor

g probl 4
A L

con la ayuda de un

i

1.2. EVALUAR LA INFORMACION

2.2. COMPARTIR INFORMACION Y CONTENIDOS

3.2. INTEGRACION Y REELABORACION

4.2. PROTECCION DE DATOS PERSONALES

5.2. IDENTIFICACION DE NECESIDADES Y RESPUESTAS TECNOLOGICAS

Reunir, procesar, comprender y evaluar informacion de
forma critica.

Compartir la t 6n de la infor y de los
contenidos encontrados, estar dispuesto y ser capaz de
compartir conocimiento, contenidos y recursos, actuar
como intermediario/a, ser proactivo/a en la dlfusmn de

i y recursos, las practicas
de citacion y referencias e integrar nueva informaciéon
en el conjunto de conocimientos existentes.

Modificar, perfeccionar y combinar los recursos
existentes para crear contenido y conocimiento
nuevo, original y relevante.

Entender los términos habituales de uso de
los programas y servicios digitales, proteger

Analizar las propias necesidades en términos tanto de uso de recursos,
herramlentas como de desarrollo al, asignar p

tada:

activamente los datos personales, resp
la privacidad de los demas, protegerse a si
mismo de amenazas, fraudes y ciberacoso.

alasr adaptar las herramientas a las
nece5|dades personales y evaluar de forma critica las posibles soluciones
y las herramientas digitales.

i y
Ios conwerte en contemdo digital nuevo y creativo,

y contrlbuye a la reutilizacion creativa de

-Conoce las restri de los i - Comparte de distinto - Integra,
con derechos de autor y que existen otros tlpos de licencias que |formato en entornos de trabajo virtuales, respetando las

n su reutilizacion o difusion, cuya informacién sabe de et

ar. - y -
-Evalua la calidad de los recursos i i i a encontrados en dife redes y
través de Internet en funcion de la pi y ali i con virtuales.
el curriculo.

en comunidades virtuales de
ensefanza y aprendizaje, facilitando su reutilizacion.

Sabe como se recogen y utilizan sus datos
privados y es consciente de su huella
digital.

Mantiene una actitud activa en la g

Puede evaluar con sentido critico las diferentes posibilidades que los
entornos, herramientas y servicios digitales ofrecen para resolver tareas
relacionadas con el trabajo docente y seleccionar la solucion mas

di daa las des de cada

proteccion de su propia identidad ¢ dlgltal y Ia
de su alumnado.

Crea repositorios digitales propios que mantiene actualizados y usa de
forma habitual para atender las necesidades que identifica en su trabajo y
desarrollo profesional docente.

Participa en comunidades virtuales de aprendizaje en las que se identifican|
necesidades relacionadas con el trabajo docente y se proponen
soluciones tecnolégicas que difunde entre los miembros de la
educativa.

1.3 ALMACENAMIENTO Y RECUPERACION DE
INFORMACION

2.3. PARTICIPACION CIUDADANA EN LINEA

3.3. DERECHOS DE AUTOR Y LICENCIAS

4.3. PROTECCION DE LA SALUD

5.3. INNOVACION Y USO DE LA TECNOLOGIA DE FORMA CREATIVA

Gestionar y almacenar informacion y contenidos para
facilita su recuperacion, organizar informacion y datos.

Implicarse con la sociedad mediante la participacion en
linea, buscar oportunidades tecnolégicas para el
empoderamiento y el auto-desarrollo en cuanto a las
tecnologlas y a los entornos digitales, ser consciente
del ial de la | para la particip ]
ciudadana.

Entender como se aplican los derechos de autor

y las licencias a la informacién y a los
contenidos digitales.

Evitar nesgos para la salud relacionados con

Innovar utilizando la tecnologia, participar en prod 1es

el uso de la t gia tanto en rel ala
integridad fisica como al bienestar
psicolégico.

lab atlvas multimedia y digitales, expresarse de forma creativa a través
de medi y de tecr generar y resolver
problemas conceptuales con el apoyo de herramientas digitales.

- Es capaz de guardar informacion de utilidad educativa en
diferentes formatos (videos, imagenes, texto y paginas web) y la
clasifica de forma que le permita

recuperarla.

- Conoce

- Conoce la regulacion aplicable al uso de materiales
| f

servicios de partici enred en
funcion de su utilidad ivay icipacion del
alumnado.

- Pa_rtlt:lpa activamente en comumdades virtuales y redes

la par

- Realiza copias de seguridad de la i
que considere relevante y sabe utilizar espacios de
almacenamiento externo con ese fin.

- Utiliza medios digitales sociales para marcar y organizar

con fines de y desarrollo p!
que la 1 sea ¢ i

del

de para i
mediante el desarrollo de proyectos y actividades en linea.

y sabe como lit Su propia

produccién digital.

Conoce, detectay sabe coémo evitar Ios
riesgos que el uso de di itivos dig|

Utiliza las ti para en su labor diaria,

innovadoras y partlmpar en proyectos creativos,

P
109

de forma d

puede tener para la salud fisica y el bi
psicolégico.

que
ofrece su organlzacwn para sus tareas docentes.

con fines di

2.4. COLABORACION MEDIANTE CANALES DIGITALES

Utilizar tecnologias y medios para el trabajo en equipo,
para los procesos colaborativos y para la creacion y
construcciéon comun de recursos, conocimientos y
contenidos.

3.4. PROGRAMACION

Realizar modificaciones en programas
informaticos, aplicaciones, configuraciones,

programas, dispositivos, entender los principios

de la programacion, comprender qué hay detras
de un programa.

4.4. PROTECCION DEL ENTORNO

Tener en cuenta el impacto de las TIC sobre
el medio ambiente.

5.4. IDENTIFICACION DE LAGUNAS EN LA COMPETENCIA DIGITAL

Comprender las r de mejora y actt de la propia
competencia, apoyar a otros en el desarrollo de su propia competencia
digital, estar al corriente de los nuevos desarrollos.




2.5. NETIQUETA

Estar familiarizado/a con las normas de conducta en
interacciones en linea o virtuales, estar concienciado/a
en lo referente a la diversidad cultural, ser capaz de
protegerse a si mismo/a y a otros de posibles peligros
en linea (por ejemplo, el ciberacoso), desarrollar
estrategias activas para la identificacion de las
conductas inadecuadas.

2.6. GESTION DE LA IDENTIDAD DIGITAL

Crear, adaptar y gestional identidad digital, ser capaz de
proteger la propia reputacion digital y de

i los datos g através de las diversas cuentas
y aplicaciones utilizadas.




1. Informacion

Identificar, localizar, recuperar, almacenar, organizar y analizar la informacion digital, evaluando su finalidad y relevancia.

1,1. NAVEGAR, BUSCAR Y FILTRAR LA INFORMACION

1.2. EVALUAR LA INFORMACION

1.3 ALMACENAMIENTO Y RECUPERACION DE INFORMACION

Buscar informacion en red y acceder a ella, expresar de
manera organizada las necesidades de informacion,
encontrar informacion relevante, seleccionar recursos de
forma eficaz, gestionar distintas fuentes de informacion,
crear estrategias personales de informacion

Reunir, procesar, comprender y evaluar informacién de
forma critica.

Gestionar y almacenar informacién y contenidos para facilita
su recuperacion, organizar informacion y datos.

Configura los navegadores web, encuentra fuentes de
informacion dinamicas de interés para la profesion docente y
gestiona el seguimiento de esos flujos de informacion para su
actualizacion profesional.

-Conoce las restricciones de los recursos educativos
publicados con derechos de autor y que existen otros tipos de
licencias que permiten su reutilizacién o difusién, cuya
informacion sabe identificar.

-Evalua la calidad de los recursos educativos disponibles a
través de Internet en funcion de la precision y alineamiento
con el curriculo.

- Es capaz de guardar informacion de utilidad educativa en diferentes
formatos (videos, imagenes, texto y paginas web) y la clasifica de
forma que le permita

recuperarla.

- Realiza copias de seguridad de la informacion o documentacion
que considere relevante y sabe utilizar espacios de almacenamiento
externo con ese fin.

- Utiliza medios digitales sociales para marcar y organizar recursos
con fines didacticos.




2. Comunicacion

intercultural y perspectiva (global).

Comunicar en entornos digitales, compartir recursos a través de herramientas en linea, conectar y colaborar con otros a través de herramientas digitales, interactuar y participar en comunidades y redes educativas; con conciencia

2.1. INTERACTUAR MEDIANTE TECNOLO

2.2. COMPARTIR INFORMACION Y CONTENIDO

2.3. PARTICIPACION CIUDADANA EN LINEA

2.4. COLABORACION MEDIANTE CANALES DIGITALE

2.5. NETIQUETA

2.6. GESTION DE LA IDENTIDAD DIGITAL

Interaccionar por medio de diversos
dispositivos y aplicaciones digitales,
entender como se distribuye, presenta y
gestiona la comur ion digital,
comprender el uso adecuado de las
distintas formas de comunicacion a través|
de medios digitales, contemplar
diferentes formatos de comunicacion,
adaptar estrategias y modos de
comunicacion a destinatarios especificos.

Compartir la ubicacion de la informacién y de
los contenidos encontrados, estar dispuesto y
ser capaz de compartir conocimiento,
contenidos y recursos, actuar como
intermediario/a, ser proactivo/a en la difusion de|
noticias, contenidos y recursos, conocer las
practicas de citacion y referencias e integrar
nueva informacion en el conjunto de
conocimientos existentes.

Implicarse con la sociedad mediante la
participacion en linea, buscar oportunidades
tecnoldgicas para el empoderamiento y el
auto-desarrollo en cuanto a las tecnologias y
a los entornos digitales, ser consciente del
potencial de la tecnologia para la
participacion ciudadana.

Utilizar tecnologias y medios para el trabajo en equipo,

para los procesos colaborativos y para la creacion y
construccion comun de recursos, conocimientos y
contenidos.

Estar familiarizado/a con las
normas de conducta en
interacciones en linea o
virtuales, estar
concienciado/a en lo referente
a la diversidad cultural, ser
capaz de protegerse a si
mismo/a y a otros de
posibles peligros en linea (por|
ejemplo, el ciberacoso),
desarrollar estrategias activas
para la identificacion de las
conductas inadecuadas.

Crear, adaptar y gestionar la identidad digital,
ser capaz de proteger la propia reputacion digital
y de

gestionar los datos generados a través de las
diversas cuentas y aplicaciones utilizadas.

- Conoce y utiliza entornos de trabajo
digitales para la comunlcacmn con su

- Comparte contenidos y recursos educativos
de distinto formato en entornos de trabajo .

- Conoce y selecciona servicios de
partlmpaclon en red en funcién de su utilidad

de interaccion en medlos dlgltales y

recursos educatlvos encontrados en diferentes

de

participa con infor
imagenes, enlaces y videos.

redes y virtuales.

alt otros d yla d|virtuales, resp las pr de iva y f la particip del
educativa en general. referencla alumnado.
- Organiza, g idad: iona y comunica noticias, contenidos y |- Participa acti te en comunidad

virtuales y redes sociales con fines de
actualizacion y desarrollo profesional.

- Fomentar que la comunidad educativa sea
consciente del potenmal de la tecnolog|a
para la participacié diante el
desarrollo de proyectos y actividades en

- Conoce estr: partir
experiencias y recursos enel desarrollo de sus tareas
educativa.

- Utiliza diversos medios digitales para elaborar
recursos y conocimiento en colaboracion con otros
docentes o con su alumnado.

- Promueve y participa activamente en proyectos
colaborativos en Red.

- Conoce las normas basicas
de comportamiento y las
dlsposwlones legales en la
comt ion en di

Sabe que los datos que aporta en el uso de
medios digitales conforman su identidad
digital y valora la importancia de

1arla de forma

digitales y las trabaja con el
alumnado para reconocer la
diversidad cultural yel

) d

adecuada.
Contribuye a que el alumnado aprenda a
gestionar su identidad d|g|tal

en
diversos contextos digitales
en funcion de la audiencia a Ia|
que va dirigido.

- Conoce estrategias para

S tant etamicTioaIne

adecuados y Eplica

protocolos de actuacion.

A iza su perfil prof
reflejando las tareas educatlvas que
desarrolla y los recursos que comparte en
la Red.




3. Creacion de contenido

Crear y editar contenidos nuevos (textos, imagenes, videos...), integrar y reelaborar conocimientos y contenidos previos, realizar producciones artisticas, contenidos multimedia y
programacion informatica, saber aplicar los derechos de propiedad intelectual y las licencias de uso

3.1. DESARROLLO DE CONTENIDOS

3.2. INTEGRACION Y REELABORACION

3.3. DERECHOS DE AUTOR Y LICENCIAS

3.4. PROGRAMACION

Crear contenidos en diferentes formatos,
incluyendo contenidos multimedia, editar y
mejorar el contenido de creacién propia o ajena,
expresarse creativamente a través de los medios
digitales y de las tecnologias.

Modificar, perfeccionar y combinar los recursos
existentes para crear contenido y conocimiento
nuevo, original y relevante.

Entender como se aplican los derechos de autor
y las licencias a la informacién y a los
contenidos digitales.

Realizar modificaciones en programas
informaticos, aplicaciones, configuraciones,
programas, dispositivos, entender los principios
de la programacién, comprender qué hay detras
de un programa.

- Crea materiales educativos digitales
remezclando texto, imagenes y/o videos,) y los
comparte.

- Publica contenidos educativos multimedia
adaptados a las necesidades de aprendizaje de
su alumnado

- Integra, combina y reelabora contenidos
digitales y los convierte en contenido digital
nuevo y creativo, licenciandolos adecuadamente.
- Colabora y contribuye a la reutilizacion creativa
de contenidos digitales en comunidades
virtuales de ensenanza y aprendizaje, facilitando
su reutilizacion.

- Conoce la regulacion aplicable al uso de
materiales digitales educativos y sabe cémo
licenciar su propia produccion digital.

Modifica la configuracion basica de medios
digitales para las necesidades de su trabajo
como docente.




Competencia Digital Docente

4. Seguridad
Proteccion de informacién y datos personales, proteccion de la identidad digital, medidas de seguridad, uso seguro y sostenible.

4.1. PROTECCION DE DISPOSITIVOS 4.2. PROTECCION DE DATOS PERSONALES 4.3. PROTECCION DE LA SALUD 4.4. PROTECCION DEL ENTORNO

Proteger los dispositivos propios y comprender Entender los términos habituales de uso de los  Evitar riesgos para la salud relacionados con el Tener en cuenta el impacto de las TIC sobre el
los riesgos y amenazas en red, conocer medidas programas y servicios digitales, proteger uso de la tecnologia tanto en relacion a la medio ambiente.

de proteccion y seguridad. activamente los datos personales, respetar la integridad fisica como al bienestar psicolégico.

privacidad de los demas, protegerse a si mismo
de amenazas, fraudes y ciberacoso.




5. Resolucion de problemas

Identificar necesidades y recursos digitales, tomar decisiones a la hora de elegir la herramienta digital apropiada, acorde a la finalidad o necesidad, resolver problemas
conceptuales a través de medios digitales, resolver problemas técnicos, uso creativo de la tecnologia, actualizar la competencia propia y la de otros.

5.1. RESOLUCION DE PROBLEMAS TECNICOS

5.2. IDENTIFICACION DE NECESIDADES Y
RESPUESTAS TECNOLOGICAS

Identificar posibles problemas técnicos y
resolverlos (desde la solucion de problemas
basicos hasta la solucién de problemas mas
complejos).

Analizar las propias necesidades en términos
tanto de uso de recursos, herramientas como de
desarrollo competencial, asignar posibles
soluciones a las necesidades detectadas,
adaptar las herramientas a las necesidades
personales y evaluar de forma critica las
posibles soluciones y las herramientas digitales.

Conoce las caracteristicas de los dispositivos,
herramientas, entornos y

servicios digitales que utiliza de forma habitual
en su trabajo como docente y

es capaz de identificar un problema técnico
explicando con claridad en qué

consiste el mal funcionamiento.

Es capaz de resolvar algunos problemas
técnicos con la ayuda de un manual o
informacion técnica disponible.

Puede evaluar con sentido critico las diferentes
posibilidades que los entornos, herramientas y
servicios digitales ofrecen para resolver tareas
relacionadas con el trabajo docente y
seleccionar la solucion mas adecuada a las
necesidades de cada momento.

Crea repositorios digitales propios que mantiene
actualizados y usa de forma habitual para
atender las necesidades que identifica en su
trabajo y desarrollo profesional docente.
Participa en comunidades virtuales de
aprendizaje en las que se identifican
necesidades relacionadas con el trabajo docente
y se proponen soluciones tecnologicas que
difunde entre los miembros de la comunidad
educativa.

5.3. INNOVACION Y USO DE LA TECNOLOGIA
DE FORMA CREATIVA

Innovar utilizando la tecnologia, participar
activamente en producciones colaborativas
multimedia y digitales, expresarse de forma
creativa a través de medios digitales y de
tecnologias, generar conocimiento y resolver
problemas conceptuales con el apoyo de
herramientas digitales.

Utiliza las tecnologias para analizar necesidades
en su labor diaria, gestionar soluciones
innovadoras y participar en proyectos creativos,

5.4. IDENTIFICACION DE LAGUNAS EN LA
COMPETENCIA DIGITAL

Comprender las necesidades de mejoray
actualizacion de la propia competencia, apoyar a
otros en el desarrollo de su propia competencia
digital, estar al corriente de los nuevos
desarrollos.

Organiza su propio sistema de actualizacién y
aprendizaje, realiza cambios y adaptaciones
metodologicas para la mejora continua del uso

adaptando y complementando de forma dinamica educativo de los medios digitales, que comparte

los medios digitales que ofrece su organizacion
para sus tareas docentes.

con su comunidad educativa, apoyando a otros
en el desarrollo de su competencia digital.




