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98 Arte marrazketa

Lehenengo marrazkietan elipsearen marrazketa erraza-
goa izateko, zirkunferentzia karratuaren alde batera eraits
daiteke (nahikoa da erdia eraistea); horrela, diagonalean koka-
tzen diren elipsearen ebaki puntuak zehaztu daitezke.

Ondoren, beharrezkoa izango da edozein plano koorde-

natutan kokatuta dagoen zirkunferentzia irudikatzen treba-
tzea.

MARRAZKETA ERAIKITZAILEA

ELIPSEAN OINARRITUTAKO ZENBAIT KASU
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9.5. MARRAZKETA ERAIKITZAILE / DESKRIBATZAILEA
Marrazketa mota honek irudia osatzeko orduan bi helburu nagusi ditu:

a) Eraikuntza prozesu baten moduan ulertu behar da marrazkia, objektuaren antolakun-
tza geometrikoa eta egitura ondo aztertuz.

b) Deskribatzailea izan behar du marrazkiak, grafikoki argi eta garbi adierazita egon
beharko du lantzen den objektuak.

9.5.1. Erreferentzia eraikitzaileak

Eraikuntza prozesua konplexua izan daiteke. Erreferentzia ugari erabili beharko dira derri-
gorrez.
— Barne egitura
Objektuaren oinarrizko eskema ulertu. Ardatz eta simetria planoak, norabide eta bolu-
men nagusiak aztertu.
— Inguratze egitura

Formak oinarrizko bolumenekin inguratu.

— Oinarritu eta altxatu

Eraikitze lana hasteko, kokatu objektuaren oinarria plano horizontalean, eta hori abia-
puntua izanik, joango dira eraikitzen dagozkien formaren erpinak, ertzak eta aurpegiak.
Hau da, lehendabizi oinarritu eta ondoren altxatzen joan irudia.

9.5.2. Lan-prozedura
Oinarrizko irizpideak:

— Egituratzeko grina

— Sinplifikatzeko beharra

— Osagarri grafikoak hierarkizatzeko nahia

— Irizpide deskribatzailearen beharra: analisia — sintesia
* Osotasunetik ataletara
* Orokortasunetik xehetasunera
* Sinpleenetik konplexuenera

9.6. PROZESUAREN SEKUENTZIA OROKORRA
9.6.1. Objektuaren azterketa

Perspektiba marrazten hasi baino lehen, beharrezkoa izaten da objektuaren forma eta egi-
tura aztertzea. Horretarako bista diedrikoak oso lagungarriak izaten dira.
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Normalean bista diedriko batekin (edo gehiagorekin) hasten da, ikuspuntu egokiena auke-
ratuz aurretiko bistarako. Jarraian, perspektiba bat edo gehiago eraikiko dira, eta ikuspegi oro-
korrean ondo argitu gabe gelditzen diren xehetasunen marrazkiak ere bai.

Lehen aipatu denez, eraikuntzarako erabili diren lerro guztiak bistan utzi behar dira, eta
bukatzeko lerro ikusiak birpasatuko dira objektuaren ulermena eta bolumenaren pertzepzioa
errazteko.

Objektua aztertzeko jarraibideak

— Ezaugarri sentikorrak alde batera utzi: kolorea, ehundura, materiala...

— Objektua osatzen duten oinarrizko forma eta bolumen geometrikoak identifikatu eta
haien arteko erlazioak ulertu.

— Oinarrizko forma horien kokagunea ziurtatu ardatz eta simetria planoen laguntzarekin.

— Elementu bakoitzaren proportzioak aztertu.

— Zatien arteko erlazioak kontuan hartu: ebakidurak, trantsizioak, loturak eta biribilta-
sunak.

— Ikuspuntu egokiena aukeratu, objektuaren forma era hoberenean adierazten duena.

Bolumena irudikatzeko bi bide:

— Kenketa: objektua zirkunskribatzen duen bolumena sinplea marrazten da hasieran, eta
zatiak joaten dira kentzen, nahi den irudia lortu arte.

— Gehiketa: oinarrizko bolumena eraikitzen da lehendabizi eta honi forma sekundarioak
gehitzen zaizkio.
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KENKETA GEHIKETA

9.6.2. Errepresentazio grafikoa

— Errepresentazio sistemaren aukera une bakoitzean:

* Sistema diedrikoa: hasieratik erabili, neurriak hartzeko, krokisak marrazteko eta
ebakidurak eta loturak aztertzeko.

* Sistema axonometrikoa: objektua ahalik eta objektibotasun handienarekin irudika-
tzeko erabiliko da.

Paperean enkajatzea. Formatu egokiena aukeratu, irudikatu behar den objektuak duen

formaren arabera.

Hierarkia grafikoa: kodifikazioa. Lerro laguntzaileak, lerro ikusiak eta ezkutukoak,

simetria ardatzak, ebakidurak... Marrazkiaren atal bakoitzak doakion trazu intentsita-

tea izan behar du.

* 2H edo HB lapitzak erabili lerro laguntzaileak eta simetria ardatzak marrazteko.

* 2B edo bigunagoak diren lapitzak erabili emaitza nabarmentzeko. Betiere ezberdindu
atal ikusiak eta ezkutukoak trazuaren intentsitatearen bidez.

— Argitasuna deskripzio grafikoan: lanaren ulergarritasuna. Kode grafiko egokia erabili,

prozesu eraikitzailea argi erakutsi eta emaitza ondo adierazten duena.

9.7. PROZESUAREN ADIBIDEA

A) Aztertu objektua (baita ukituz ere) ikuspuntu guztietatik, eta bera osatzen duten oina-

rrizko formak joan bereizten.
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B) Hasierako azterketa, objektuaren bista diedrikoetan oinarritu daiteke.

1

C) Simetria planoak, ardatzak eta beste elementu egituratzaileak aztertuko dira, objektu-
aren konplexutasunaren arabera. Objektua osatzen duten oinarrizko formen arteko
proportzioak ere aztertu behar dira.

D) Objektua irudikatzeko posizio egokiena aukeratu. Horretarako kokapen naturala
(funtzionala), kontuan eduki beharko da, baina batez ere objektuaren forma hobeto

ulertzen laguntzen duena, zalantzak edo anbiguotasunak baztertzeko.

E) Kokatu ardatz axonometrikoak, eta ekin oinarriaren marrazketa proportzionatuari.



F) Oinarri horren gainean kokatu ertz bertikalak, oinarrizko bolumenak mugatzen dituztenak.

G) Zirkunferentzia eta zilindroen eraikuntza
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H) Xehetasunen marrazketa, azalen elkarketak, etab. Objektuaren atalak aztertzen diren
neurrian, irudia poliki-poliki doa agertzen.

I) Marrazki bukatua bista orokorrean gaizki ikusten diren elementuen azterketa partziale-
kin osa daiteke.
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9.8. ARIKETEN SEKUENTZIA

Jarraian deskribatzen den ariketen sekuentzia, errepresentazio sistemen oinarrizko ezague-
ra zabalegiak ez dituztenentzako planteatzen da, apurka-apurka marrazketa honetan trebatzen

joateko:

1.

Teknologia ikasgaian erabiltzen diren solido errazenen eskuz eginiko bista diedrikoak.

2. Bista diedrikoetatik abiatu eta, kuboaren forman oinarrituta, aurpegi lauak dituzten

b

solidoen perspektiba axonometrikoak. Ardatz axonometrikoen eraikuntza landu behar-
ko da lehendabizi.

Edozein plano koordenatutan kokatutako zirkunferentziaren perspektiba axonometrikoa.
Azalera zilindriko eta konikoa duten solidoen perspektibak, haien bista diedrikoak
emanda.

Ingurunean aurki daitezkeen objektu sinpleen perspektibak (jostailuak, ontziak, etab.).
Hasiera batean, hobe alde paraleloak badituzte.

Zirkunferentzian oinarritzen diren objektuak (edalontziak, gurpildun jostailuak...)
Objektuen azterketaren prozesu osoa: bista diedrikoak, perspektiba orokorrak eta xehe-
tasunen perspektibak.
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