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PROGRAMCION Y ROBOTICA UTILIZANDO SCRATCH

5 sesiones (3] 12 horas 8enelaula

AHOLKULARITZA

HELBURUAK OBJETIVOS

[ )
Conocer |os Componenetes de|

Programa Scratch y
posibilidades para a
utilizando |a robétic
Programacion para

las diferentes
plicar en el aula,
ay ellenguaje de
desarrollar [as

Competencias mediante proyectos

PRESTAKUNTZA

lmplementar en el aula o aprendido
utilizando e| Programa scratch para
trabajar por Competecias.

Realizar yn pro
y/o robética pa
proyectos.

yecto utilizando scratch
ra trabajar por

Compartir el Proyecto realizado

utilizando |a
red scratch par
ad
conocer. - arlo a

EDUKIAK CONTENIDOS

: <05
Objetivos, procedimuentos , COMPromisosy

criterios de evaluacion. : ,
Programacic’m y competencias. EBALUAZIO IRIZPIDEAK CRITERIOS DE EVALUACION

Code y kodetu.

Programas
a scratch.

e Se han realizado los proyectos o tareas
Tipos de program s de scratch. planificados en la formacion.

Descarga de los program tch Se han trabajado los componetes del programa
Componentes del ;t)ragrama s scratch con los alumnos/as mediante tareas y
Comandos de scratch. retos.

Diferentes herramientas Se ha planificado un proyecto con los alumnos-as
jos para realizar proyectos utilizando scratch y/o robética
Se ha utilizado la metodologia por proyectos para
planificar las tareas.
Los proyectos realizados con los alumnos/as se
han compartido con otros centros.
Nivel de satifacion del profesorado con respecto al
interés y la participacion de los alumnos.

para robotica.
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